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Llegamos a la edición de julio y, como ya es costumbre, 
te presentamos el esperado “Reporte E3” con los mejo- 
res juegos para Nintendo, desde aventuras, RPG, acción, 
peleas hasta carreras para que te mantengas entrete- 
nido todo el año. Muchos títulos causaron gran 
expectación entre los asistentes al evento, como la 
nueva versión de The Legend of Zelda y Baten Kaitos 
para el Nintendo GameCube, demostrando que esta 


consola tiene mucho que ofrecer. 


Pero aún hay más, ya sabemos las fechas de lanza- 
miento de los próximos títulos y, ¡en serio!, esta se- 
gunda parte del año promete ser todo un suceso para 
los fans de los videojuegos. También te presentamos 
dos entrevistas exclusivas: la primera con Eiji Aonuma, 
director de TLOZ: The Wind Waker, quien nos comenta 
todo sobre los siguientes juegos de Zelda para Game- 
Cube, Game Boy Advance y Nintendo DS, y la segunda 
con Takashi Tezuka y Hideki Kono, desarrolladores del 
software del nuevo portátil de Nintendo. 


Para cerrar con broche de oro, incluimos la mejor infor- 
mación de Custom Robo, Splinter Cell: Pandora Tomo- 
rrow, Harry Potter and the Prisoner of Azkaban y varios 
códigos para que aproveches al máximo todos los jue- 
gos del momento. Así que no se diga más y recorramos 
juntos todos los rincones del E3. 
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El retorno del rey 


¿Cómo puedo conseguir los 
dos personajes ocultos de la 
versión del Game Boy Ad- 
vance de The Lord of the 
Rings: The Return of the 
King y dónde están todos los 
objetos del mismo título? 
Ricardo Ortiz 
Vía correo electrónico 


Los dos personajes que bus- 
cas son Smeagol y Sam. Para 
obtener al misterioso Gollum 
simplemente termina el juego 
con dos personajes, mientras 
que para activar a Samwise 
debes conectar tu juego de 
Game Boy Advance, usando 
el cable de transferencia, con 
la versión de GCN. 


Nuevo accesorio inalám- 
brico para Pokémon 


¿Es verdad que Pokémon Fi- 

reRed y Pokémon GreenLeaf 

tendrán un aparato incluido 

en el paquete para realizar 
las funciones inalámbricas? 

Pokefan 

Vía correo electrónico 


La moda de hoy es "sin ca- 
bles" y, como la franquicia de 
Pokémon siempre está actua- 
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lizada, nos ofrece una nueva 
forma de transferir datos me- 
diante un accesorio inalám- 
brico, y lo mejor de todo es 
que dicho aditamento viene 
incluido en el paquete. 


Escuché que al comprar el 

Game Boy Player, éste viene 

con un disco para GameCu- 

be. ¿Es cierto? Y si es así, 
¿qué contiene? 

Thomas 

Venezuela 


Es totalmente cierto. El disco 
se llama "Game Boy Player 
Start-Up Disc" y tiene la fun- 
ción de cargar los datos nece- 
sarios, y así el Nintendo Ga- 
meCube pueda reproducir 
los juegos de Game Boy Ad- 
vance. Debes insertar el disco 
como lo haces normalmente 
con los juegos de GameCube 
antes de prender la consola. 


Sólo quiero que me digan 
¿para qué sirve la tarjeta del 
club de Mario? Tengo la mía 
desde hace más de un año, 
pero nunca dijeron para que 
serviría, por favor, respón- 
danme esa pregunta, quiero 


No sólo los juegos de 
Pokémon serán compati- 
bles con este accesorio, 
muchos otros también 
aprovecharán la tecnolo- 
gía inalámbrico. 
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saber el fin de dicha tarjeta. 
Juan M. Galaviz 
Vía correo electrónico 


El club de Mario era una pro- 
moción que tenía la extinta 
empresa Gamela México y te 
servía para participar en 
eventos especiales, descuen- 
tos y algunos otros privile- 
gios, pero desafortunada- 
mente ya no está vigente, por 
lo que dicha tarjeta sólo te 
sirve de recuerdo. 


Nintendo DS: 
toda una realidad 


¿Cuándo saldrá el nuevo sis- 
tema portátil de Nintendo? 

Rodrigo J. Macías Zúñiga 

Guadalajara, Jalisco 


El Nintendo DS estará dispo- 
nible a principios de diciern- 
bre de este año y, además 
viene acompañado de varios 
juegos impresionantes, coro 
Mario 64 x 4 y Metroid: 
Hunters. 


¿Qué onda con la nueva ima- 
gen de Nintendo? Cambió 
radicalmente, ahora se ve 
más "prendida", creo que es 
algo que le avudará a 
demostrar que Nintendo no 
sólo es para chavitos, ¿no? 
Rodolfo Campos 
México, D.F. 


A nosotros también nos sor- 
prendió esta nueva campaña, 
ahora que estuvimos en el E3 
y vimos los promocionales 
en video nos quedamos 
impresionados. La campaña 
anterior de "¿quién eres?" fue 
muy creativa, de hecho, si 
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¡Ahora sí! Ya conocemos la alineación de los próximos juegos para las 
consolas de Nintendo y, obviamente, nos llevamos muchas sorpresas al 
ver unos que ni siquiera teníamos contemplados como el nuevo título de 
Zelda para el Nintendo GameCube, que dejó sorprendidos a todos los 
asistentes al evento. Seguramente después del E3 te quedaste con muchas 
dudas, así que iniciemos. 


Mario 


recuerdas hicimos una pro- 
moción con esta idea. Ahora 
Nintendo está viendo de una 
manera muy diferente las 
cosas y esta imagen lo 
demuestra; en esta edición 
verás tres nuevos anuncios 
con este nuevo diseño, en los 
que aparecen chavos cool y el 
logotipo estilo graffiti. De 
hecho, Club Nintendo se 
encargó de hacer la 
adaptación del logotipo de 
¿Quién eres?” de inglés a 
spañol y portugués, de 
seguro veremos más de estos 


ráticos posteriormente. 
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En la revista de mayo aparece 
el anuncio de un Game Boy 
Advance SP NES Edition, 
¿cuándo estará a la venta? 
Por cierto, me gusta mucho 
su revista y soy un fiel lector 
v quisiera que me contesta- 
ran lo más rápido posible. 
Luis Angel García 
Vía correo electrónico 


No sólo tú estás ansioso por 
ese nuevo estilo de Game 
Boy Advance, aquí en la re- 
dacción todos estamos espe- 
rando por tener el nuestro. 
La fecha tentativa de salida 
para el Game Boy Advance 
SP NES Edition es a media- 
dos de julio, así que prepára- 
te porque junto a éste vienen 
grandes clásicos como: 'The 
Legend of Zelda, Donkey 
Kong, Ice Climbers, Pac- 
man, Super Mario Bros., Ex- 
citebike y muchos más. 
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Metal Gear Solid 2 


Después de jugar el título de 
Metal Gear Solid: The Twin 
Snakes, quedé impresionado 
y me pregunto: ¿Habrá juego 
de Metal Gear Solid 2: Sons 
of Liberty para Nintendo Ga- 
meCube? Y si es así, ¿tam- 
bién lo desarrollará Silicon 
Knights o se encargará la 
gente de Konami? 

Jorge López 

México, D.F, 


A pesar de que Silicon 
Xnights consiguió un gran 
=xito con este remake, nos han 
comentado que no está den- 
ro de sus planes alguna 
adaptación de Metal Gear 
Solid 2 para el Nintendo Ga- 
meCube y, de hecho, tampoco 
Konami lo tiene contempla- 
do. Pero no te desesperes, 
porque estamos seguros que 
si bien no se harán más adap- 
taciones de esta serie, quizá 
en un futuro Konami nos dé 
la sorpresa de una historia 
original para el GameCube, 
Game Boy Advance o mejor 
aún para el Nintendo DS. 


En internet leí que en el mo- 
do multiplayer del juego Final 
Fantasy Crystal Chronicles, 
el primer jugador podía utili- 
zar el control del GameCube 
o su Game Boy Advance, pe- 
ro que todos los demás juga- 
dores necesitaban su Game 
Boy con el cable de conexión, 
¿es verdad? Ojalá Mario me 
responda esta pregunta que 
me tiene intrigado. Hasta la 
próxima, amigos. 
Carlos Martínez 
Venezuela 


Como toda la aventura se de- 
sarrolla en la misma pantalla 
de tu televisión, es difícil que 
cada jugador vea su menú de 
comandos sin estorbar la vis- 


ta de los demás participan- 
tes. Y para resolver este in- 
conveniente,  Square-Enix 
usó la conectividad entre sis- 
temas para que así, cada 
quien pueda ver su estatus O 
la imagen del mapa en la 
pantalla del GBA, sin inte- 
rrumpir la acción de la bata- 
lla, algo que es imposible si 
se hubieran usado controles 
ordinarios. 


¿Es cierto que la compañía 
creadora de Metal Gear So- 
lid: The Twin Snakes, Silicon 
Knights, se deshará de la ex- 
clusividad que tenía con la 
mejor compañía de videojue- 
gos Nintendo? 
Webneo 
Vía correo electrónico 


Desafortunadamente, es cier- 
to. Hace poco la Silicon 
Knights (creadora de juegos 
como Eternal Darkness y 
MGS: The Twin Snakes) 
anunció que ya no contin- 
uará trabajando en exclusiva 
para el coloso de los video- 
juegos. Pero no te preocupes, 
esto no significa que dejen de 
producir títulos para las con- 
solas de Nintendo. 


¡Superlink! 


¡Hola!, quiero saber si es cier- 

to que en The Legend of Zel- 

da: Ocarina of Time, se pue- 
de volar en Lake Hilya. 

Luis García 

Vía correo electrónico 


Puedes andar a caballo, pes- 
car, caminar, pero... ¿volar?, 
eso es algo excéntrico. Pienso 
que tus amigos te quisieron 
gastar una broma y "caíste" 
por completo. No confíes del 
todo en ellos, mejor guíate 
por datos oficiales. 


LA CARTA DEL 


The Legend of Zelda: 
¡más espectacular que nunca! 


Seguramente, les llegarán decenas de cartas co- 
mo ésta, pero me gustaría que publicaran algo 
sobre el tema. Navegando por un foro de Zelda 
apareció el tema de un Zelda más maduro. No 
es la continuación del Wind Waker, éste tiene 
gráficos similares a los del aquel mítico video en 
el que pelearon Link y Ganondorf. Sé que no de- 
bo fiarme mucho de lo publicado en la red y me- 
nos en páginas no oficiales, pero quisiera que co- 
mentaran algo al respecto. Si Nintendo está tra- 
bajando en este proyecto, ¿exactamente para 
qué consola será (DS o GC) y más o menos pa- 
ra cuándo saldrá? 
Dora Elena Sandoval 
Monterrey, N.L. 


Como mencionamos en el previo del mes pasa- 
do, Nintendo anunció oficialmente su nuevo pro- 
yecto con respecto a la saga de Zelda, éste lleva 
por nombre tentativo: The Legend of Zelda y, 
efectivamente, es una historia más juvenil a dife- 
rencia de Wind Waker y lo podrás jugar próxi- 
mamente en tu Nintendo GameCube. Aún no se 
da la fecha de salida para este extraordinario tí- 
tulo, pero nosotros también estamos ansiosos 
por jugarlo. 


A ¡Por fin! Una historia 
original para el Nintendo 
GameCube con Link 
adulto, Aun no hay fecha, 
pero te mantendremos 
informado en próximos 
números de Club 
Nintendo. 


Amigos de Club Nintendo, 

¿es cierto que saldrá un juego 

de Tron para el Game Boy 
Advance? 

Carmen Limas 

Puerto Rico 


Sí, con la reciente aparición 


de Tron 2.0 se ha logrado re- 
vivir esta historia. Sin embar- 
go, no se ha comentado mu- 
cho al respecto. Mantente 
pendiente en próximas ac- 
tualizaciones para conocer 
más de éste y otros títulos. 


CLUB NINTENDO 


Estoy jugando el superjuega- 
zo Golden Sun y voy por el 
faro final, mi pregunta es có- 
mo paso el reto en el que ten- 
go que mover las estatuas de 
unas diosas (creo) son cinco. 
Ya usé todas mis magias, pe- 
ro no sé qué hacer y si no las 
muevo, no puedo llegar has- 
ta los malos para empezar el 
segundo juego. 
Luca "crac" 
Vía correo electrónico 


Usa "Mind Read" en cada es- 
tatua para que te digan su 
ubicación: La estatua roja va 
arriba a la izquierda, la azul 
arriba a la derecha; la ana- 
ranjada, al centro; la verde, 
abajo a la izquierda y, por úl- 
timo, la violeta, abajo a la de- 
recha. Si lo hiciste bien, se 
abrirá una puerta que te lle- 
vará de regreso a la Venus 
Lighthouse. 


Advance Wars llegará al 


Hola, Mario, ¿cómo estás? 
Me enteré que Nintendo está 
preparando una nueva ver- 
sión de Advance Wars para 
el Nintendo GameCube con 
gráficos totalmente tridimen- 
sionales. ¿Es cierto esto?, o es 
sólo un rumor. 
Gabriel Correa 
Argentina 


Tan cierto como que Yoshi es 
verde. Los títulos de estrate- 
gia están tomando fuerza en 
el Game Boy Advance, pero 
ahora todo se verá magnifi- 
cado cuando Advance Wars: 
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Under Fire llegue al Game- 
Cube —recuerda que también 
viene Fire Emblem-. En el 
pasado E3 vimos un video 
que mostraba toda la acción 
típica de la saga, pero con 
¡gráficos tridimensionales! 
Aún no se ha comentado so- 
bre una fecha específica para 
su lanzamiento, pero está 
planeado para el 2005. 


Denme el visto bueno de Ja- 
mes Bond 007: Everything or 
Nohting, ya que no me con- 
vencen los juegos en tercera 
persona. Les aseguro, la ma- 
yoría de mis juegos son en 
primera persona. 
Carlos Bassi 
Barranquilla, Colombia 


Los juegos de Bond se habían 
encasillado en la perspectiva 
de primera persona como en 
el caso de Under Fire y Night 
Fire, pero ahora con la pers- 
pectiva de tercera persona ha 
tomado un aspecto diferente 
y perfectamente trabajado 
que, estamos seguros, no te 
decepcionará. Realmente 
Everything or Nothing es la 
mejor parte de la saga de Ja- 
mes Bond para el Nintendo 
GameCube, ya que además 
cuenta con el talento artístico 
de: Pierce Brosnan, Heidi 
Klum, Shannon Elizabeth, 
Mya y Willem Dafoe, inter- 
pretando a Nikolai Diavolo. 


Nuevos títulos de deportes 


¿Qué tan ciertos son los ru- 
mores de que el Madden 


Site gustan los juegos de 
estrategia como 
Command and Conquer y 
StarCraft, Advance Wars 
será de tus favoritos. 


2005 de Electronic Arts, no 

saldrá para la plataforma 
Nintendo GameCube? 

Macao 

Vía correo electrónico 


Rumores y más rumores, al- 
gunos se convierten en reali- 
dad, otros no. EA sigue en 
pie con la versión de Mad- 
den 2005 para el GameCube 
y también para el Game Boy 
Advance, así que no tienes 
porque preocuparte. Desa- 
fortunadamente, el próximo 
título UEFA EURO 2004, que 
tanto nos había emocionado, 
no saldrá para el GameCube; 
sin embargo, esto todavía no 
es oficial, así que cuando se- 
pamos algo más, te lo dire- 
mos de inmediato. 


¡Qué tal, Mario! En la revista 
de mayo dan unos tips de 
Metal Gear Solid, dicen que 
Meryl maneja el jeep y esto 
no me pasó porque Otacon 
era quien conducía y Merv! 

murió, ¿qué sucedió? 
Alan Eduardo Santibáñez 
Vía correo electrónico 


Puedes terminar el juego de 
dos formas distintas: si so- 
portas la tortura de Ocelot, 
salvarás a Meryl y ella huirá 
contigo en el jeep; pero si pi- 
des clemencia y muestras lo 
debilucho que eres, al final 
Meryl morirá y en lugar de 
quedarte con la chica, esca- 
parás con Otacon. Tú decides 
que final prefieres. 


¿Y el rombo? 


¡Qué tal! Quisiera saber si ya 
quitaron de las ediciones de 
las revistas el rombo, pues la 
he comprado y no lo encuen- 
tro. Bueno, es todo, ojalá que 
sigan así. 
Omar Martínez 
Vía correo electrónico 


¿Quitarlos? No, ¡para nada! 
Es toda una tradición que se 


inició desde el número 1 de 
la revista, más bien no has 
puesto dedicación en encon- 
trarlos, pero te retamos a que 
lo hagas, al hacerlo te darás 
cuenta que el "rombo" siem- 
pre ha estado presente. 


He aquí los rombos de los portadas de 
abril, mayo y junio, nunca hemos dejado 
de ponerlos. 


Las cartas y los correos elec- 
trónicos que aparecen en es- 
tas páginas, han sido edita- 
dos de su formato original 
para su mejor lectura. 


Este año parece ser uno de 
los mejores para Nintendo, 
con el lanzamiento del espe- 
radísimo "DS" y los juegos 
que mes a mes saldrán para 
mantenernos entretenidos. 
Recuerda, tus comentarios 
son muy importantes, mán- 
dalos a la siguiente dirección: 


Revista Club Nintendo 

Av. Vasco de Quiroga 2000 
Edificio E, Piso 2 

Colonia Santa Fe 
Delegación Alvaro Obregón 
C.P. 01210, México, D.F. 


Si lo prefieres, puedes escri- 
birnos por correo electrónico 
a: clubninOclubnintendomx- 
.com, o a través de la página 
de internet: www.clubnin- 


tendomx.com. Recuerda 
siempre incluir tu nombre 
completo y el lugar de donde 
nos escribes. 


Arte en sobre: 

Daniela Bautista, México 
Héctor Carmona, B.C. 
Gustavo Cuevas, Sonora 
Ernesto Huezo, El Salvador 
Ariel Nava, Guanajuato 
Tokio del Campo, Durango 
Evelyn Rocha, B.C. 
Esteban Solís, Puebla 
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en este reporte, encontrarás 
todos los avances de los 
títulos que Nintendo tendrá 
para sus SISlemas. 


MATAS 


Con 10 años de vida, el Electronic Entertainment Expo 

nos ha mostrado muchas cosas, cada vez quedamos más 

sorprendidos de los avances en las consolas y los juegos 

producidos. Este año, Nintendo nos presentó dos lanza- 

mientos importantes: el sistema Nintendo DS y el título 

The Legend of Zelda para el Nintendo GameCube. El pri- 

mero saldrá para finales de año y tendrá otro nombre; el se- 

gundo todavía no tiene fecha aproximada para su lanza- 

miento. Además de estas dos noticias que se llevaron el 

show, en esta edición encontrarás todos los títulos que ven- 

drán para el Nintendo GameCube, el Game Boy Advance y el 

Nintendo Dual Screen. Algunos de estos juegos lucen real- 

mente bien, como Metroid Prime Echoes, Resident Evil 4 y Paper Mario, 
por mencionar algunos. No dejes de leer los detalles de los previos que te pre- 
sentamos en este reporte anual traído desde Los Ángeles, California. 


También podrás enterarte de lo que nos dicen Eiji Aonuma, productor de The 
Legend of Zelda: The Wind Waker, Takashi Tezuka y Hideki Konno, desarro- 
lladores de software para el Nintendo DS, en entrevistas exclusivas realiza- 
das en el booth de Nintendo. 


8 NUESTRA PORTADA 


Asistimos a las presentaciones de Nintendo que se lleva- 


ron a cabo un día antes de la apertura del show, la de la 
mañana es para la prensa, en donde las emociones no se 
reprimen, ya que los gritos y los aplausos hacen cimbrar 
el lugar. La de la tarde es formal, se invita a los distribui- 


dores y gente cercana a la compañía. 


Realizamos juntas de trabajo con Steve Singer y su equi- 
po de Nintendo of America, poco a poco te enterarás de 
los planes y las promociones que tendremos en la revista; 
además, visitamos a los diferentes licenciatarios para re- 
forzar nuestras relaciones que nos permiten traerte los 


mejor. Conocimos a la gente de Nintendo World, la revista 


oficial de Nintendo en Brasil, y con ellos comenzaremos 


a tener intercambio de información exclusiva, que nos  f E 
ayudará a enriquecer a las dos revistas. THE LEGEND 
OF ZELDA 


. . shigeru miyamoto 
do world y club o 


51 
A 
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En fin. muchas son las cosas que hicimos en este E3. Ahora ya estamos 
contando los días para el próximo show y ver qué sorpresas nos tienen 
preparadas las compañias. Por el momento, checa el reporte que te prepa- 


ramos y comienza a guardar tu dinero, pues los títulos que vienen prome- 
ten ser de colección. ¡Qué lo disfrutes! ú street Racing syndicate 
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Hace ya más de un año que salió a la venta el Game 
Boy Advance SP y, dentro de poco, será el único 
modelo de GBA que podremos adquirir, debido a 
que Nintendo dejará de producir el modelo clásico. 
¿El motivo? La demanda disminuyó, lo cual es al- 
go lógico si tomamos en cuenta que, casi por el 
mismo precio, el GBA SP ofrece un diseño más 
compacto y con luz propia. Así que si aún no tienes 
tu GBA tradicional, no pierdas la oportunidad de 
adquirirlo, ¡en breve será una pieza de colección! 


Ss LL] 
Í E 


En lo que va del año, uno de los lanzamientos más sobresalientes del Ninten- 
do GameCube ha sido Final Fantasy Crystal Chronicles, ya que gracias a su 
innovador concepto -que te permite jugarlo con tres amigos más- se ganó un 
lugar entre los mejores títulos de dicha consola. Y al parecer, para fortuna de 
los fans de la saga, Square-Enix se encuentra trabajando en la secuela de este 
estupendo RPG multiplayer; no sería raro, pues las ventas del juego original 
fueron excelentes. Además, ya es oficial una versión para el nuevo DS. 


La secuela de FFCC, otro 
título muy esperado 
por los videojugadores. 
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Dragon Ball GT 7 0 
al GBA Video a 
Buenas noticias para los fanáticos IMagcn le FIFA y 


de Goku, Majesco llegó a un acuer- 


do para adaptar la afamada serie Para este fin de año, Electronic Arts nos traerá una nueva versión de su po- 
Dragon Ball GT para el Game Boy pular franquicia de futbol soccer: FIFA. Como es costumbre, en la portada 
Advance Video. Todo parece indicar de este título se incluye a los jugadores más famosos del mundo y siempre 
que sólo se distribuirá en América es una incógnita el saber quién será el astro que aparecerá en la portada de 
en un principio, pero se espera que la siguiente versión. Para FIFA 2005, todo apunta a que este honor lo ten- 
pronto llegue también al viejo conti- drá Fernando Morientes, jugador del Mónaco de Francia; sin lugar a dudas, 
nente. Esta serie viene a unirse a un gran reconocimiento para este jugador español. Pasando al juego, 
otras ya existentes para el GBA Vi- todavía no se sabe si se integrarán otra vez equipos mexicanos, esperamos 
deo, como Sponge Bob y Pokémon. que si se deciden, aparezcan más de cuatro. 


¡Ya es oficial! El sucesor 
del GameCube se presen- 
tará en el E3 2005 


Este año Nintendo nos dio a conocer un nuevo sis- 
tema que revolucionará la forma de ver los juegos 
portátiles, pero quizá lo que más nos hemos pre- 
guntado es: ¿cuándo sabremos más sobre la si- 
guiente consola casera? Pues bien, hace unos días 
se hizo el anuncio oficial que marca 
al E3 2005 como el evento para des- 
cubrir al sistema de siguiente ge- 
neración y, por supuesto, algunos 
de los juegos que se estrenarán 
junto a éste. 


E 


Por el momento sólo nos resta 
esperar, ya que faltan nueve 
largos meses para el próximo 
E3. Como último comentario, 


consola será compatible con los 

discos de GameCube, en caso de 

resultar cierto, será todo un hit en la in- 
dustria del videojuego. 


> : 
SS se ha mencionado -aunque es 
E tan sólo un rumor- que la nueva 


Éstos son los ocho apasionados ganadores de los Nintendo 
Gamecube de nuestra promoción “Pasión por Club 
Nintendo”. 


Germán Eduardo Cisneros Leopoldo Limón López 
Monterrey, Nuevo León México, D.F. 

Hugo Ricardo Juárez Herrera Jair González Orozco 
Edo. de México, Edomex. Edo. de México, Edomex. 
Luis Enrique Hernández H. Ramón Ruiz Ramírez 
México, D.F. Veracruz, Veracruz 

Raúl Laguer Chávez Abisai Reséndiz Molina 
Edo. de México, Edomex. Edo. de México, Edomex. 
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¿e Advance Wars: Under Fire 
Le 


- Estrategia 2005 


Ya no más “guerritas” en un escenario plano y simple, es momento de pen- 
sar en grande porque igual de grandes serán las batallas tridimensionales en 


la próxima misión de Advance Wars en el Nintendo GameCube. 


Deja a un lado tus soldaditos de juguete y toma el control de docenas de ver- 
daderos comandos de acción en el campo de batalla, divídelos en escuadro- 
nes y prepara las estrategias de ofensiva y defensiva que harán ver como "un 
día de campo” lo ocurrido en Waterloo. Al igual que en otros juegos simila- 
res, puedes comandar a un grupo de soldados a la vez, pero esta acción no 
impide que los demás grupos a tu cargo se defiendan de ataques enemigos y 


protejan el área en donde se encuentren. 
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Prepárate para ser un 
buen líder 


Sólo con dar una orden, tus soldados responderán de 
inmediato, siguiéndote a cualquier lugar y dispuestos 
a vencer, sin temor alguno, cualquier punto de resis- 
tencia enemiga. Toda la estrategia militar se mueve 
en ¡tiempo real!, así que medita bien tus decisiones 
porque tu oponente no se tentará el corazón para 
atacarte. Un punto importante es que los soldados 
ganan experiencia en el combate y, de esta manera, 
reciben promociones para incrementar sus habilida- 
des en el campo de batalla, haciéndolos mús fuertes, 
resistentes y mortales. El incremento de habilidades 
es una característica que ha obtenido buenos resul- 
tados en juegos como Command 8. Conquer. 


A Donkey Konga 


Ritmo Septiembre 2004 


Ya has bailado con Dance Dance Revolution, has 
dominado los requintos con Guitar Freaks y hasta 
dejaste salir tus movimientos "brasileños” en Samba 
de Amigo... pero, ahora, Nintendo pone en tus 
manos un nuevo reto para tus sentidos con Donkey 
Konga. El primer juego de ritmos para el GameCube 
que te permite seguir el compás de la música mientras 
tocas los bongoes especiales para el juego. 
n verdadero concierto musical 
Ni Safri Duo podrá PA 
llenar los escenarios 
como Donkey y Diddy... 


Donkey Konga se convertirá rápidamente en un clásico que te mantendrá 
entretenido por mucho tiempo, no importa si lo juegas solo o con tus ami- 


, , 2 gos. ¿Quieres saber si las congas vienen incluidas en el juego? Seguramente, 
Realmente en un juego de este género no importa 


mucho la historia, sino la música y el gameplay, pe- 
ro bueno, Donkey Konga aparte de dichos requisitos 
también tiene un guión. Un día, Donkey y Diddy —sí, 
ese chango que viste en Donkey Kong Country- des- 
cubren un par de viejos barriles en un camino desier- 
to. Después de mostrárselos al anciano Cranky Kong, 
ellos se dan cuenta que los borriles son en realidad 
un instrumento musical legendario, que toca música 
cando los golpeas o apluudes. Donkey decide llamar 
al instrumento "DK Bongo", y él y Diddy se proponen 
convertirse en músicos famosos, volverse ricos, 
recorrer el mundo y comprar toneladas de bananas. 


se venderán por separado. 


| $ 


La gente estaba entretenida viendo cómo jugaban Don- 
- key Konga. No cabe duda, éste serú el favorito de las 
: reuniones junto a Mario Party. 
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* Donkey Kong Jungle Beat 


Aventura/Ritmo 


Gracias al accesorio diseñado para Donkey Konga, 
Nintendo planea lanzar otro título estelarizado por 
el gorila preferido de los videojuegos. Pero no será 
una secuela, sino que se trata de un juego de aven- 
turas, en el que Donkey reaccionará al ritmo de 
iconga! Usa estos controles para recorrer la jungla 
llena de enemigos y peligrosos obstáculos. 


Corre, salta, pelea y usa las lianas para cruzar los 
escenarios mientras consigues algunas bananas y 
rescatas a pequeños bebés gorilas. También cuentas 
con habilidades especiales, como ondas sónicas que 
pueden aturdir a tus enemigos. 


y” Fire Emblem 


Estrategia 


Todos los lugares en Tellius están envueltos en una guerra sangrienta y sólo 
tú puedes ponerle fin. Toma el control de una banda de mercenarios leales y 
guíalos a la victoria contra las fuerzas del reino Daein, en este interesante 
juego de estrategia para el GameCube. Conforme ganes batallas, tus aliados 
incrementarán su experiencia, afinando sus habilidades y dándoles nuevas 
formas de combate que te servirán para enfrentar la última batalla. 
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Entra a un mundo épico y prueba tus 
habilidades de estratega contra 
magos, monstruos y demás peligros. 


Un día, un soldado llamado Ike rescata a una 
mujer y descubre que es la princesa de Crimea. 
Ella le comenta que el reino vecino "Daein" ha 
invadido su territorio, obligándola a viajar 
hacia Gallia, hogar de los demihumans, 
seres mitad hombre y mitad bestia. 
Ni a La guerra se extiende a través Los combates tienen lugar en un ambiente tridimen- 


Ñ ES - continente a. Bea sional y para defenderte cuentas con múltiples alia- 
Y e y sus companeros luchan 

y por proteger a la princesa, 
pero pronto se dan cuenta de 

la verdadera razón del conflic- 
to, cambiando radicalmente sus 


* expectativas de esta batalla... 


sa ) 
Ss Geist 
: Aventura en primera persona Finales 2004 


espondiste afirmativamente, lamentamos decirte que los cazafantasmas 


$ 


dos de distintas razas: soldados con alas, hombres 


que pueden transformarse en bestias o simples mor- 


tales con el valor y coraje necesario para librar una 
batalla. Algunos personajes usan magia, otros uti- 
lizan armas de largo alcance y los menos cuentan con 


habilidades especiales”. 


arán aquí para ayudarte; de ser posible, deja atrás tus temores porque 

ser la única forma para sobrevivir en esta aventura. Una energía sobrenatu- 
sal sonda los pasillos, los laboratorios y los compartimientos de un sombrío 
ivo, aterrorizando a todo ser vivo que aparezca a su paso, pero lo 

de todo es que... ¡tú eres ese fantasma! Ahora sabrás lo que sintió 


vuzole Kidman en Los Otros. 


¿Alguien vio mi cuerpo? 


Eses John Raimi, un agente del grupo de control de enfermedades del gobierno fe- 
desal. Tu equipo es enviado a investigar la misteriosa corporación Volks —no, no 
fiene seda que ver con la marca de autos—. Sin embargo, en un momento de des- 
cuido eres capturado y sometido a un horroroso experimento que extrae tu espíritu 
del cuerpo. Ahora rondas por los rincones de la corporación en forma de espectro, 
usando tes poderes para asustar y poseer (como en El exorcista) a cualquier 
humazo e animal que se atraviese en tu camino, 
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Cuenta Ar — 
los más completos Nintensivos - 


5 La opinión de nuestros expertos 
y las respuestas a lus preguntas 


5 Mes a mes recibe nuesira revista, 
sin riesgo de perderte un solo número, 


A s 
Y 4 ) 


5 tus datos completos. 
Llama al 52 6127 99 
y envíala 


¿Del interior, 
marca sin costo 


TRAMPOSO. 
PILOTO. 
GAZADOR. 


GUERRERO. 
EXTREMO. 


bien... ¿quién eres? 


LUIGIS MANSION” = STAR FOX” ADVENTURES ¡1 WARIO WORLD” = SUPER MARIO SUNSHINE” 
SUPER SMASH BROS? MELEE == WWE WRESTLEMANIA” X8 = FINDING NEMO =m NEED FOR SPEED": HOT PURSUIT 2 
HARRY POTTER AND THE CHAMBER OF SECRETS” = JAMES BOND 007": NIGHTFIRE” = SPIDER-MAN” 
THE LORD OF THE RINGS”: THE TWO TOWERS ¡1 STAR WARS” ROGUE SQUADRON 11%: ROGUE LEADER” 
NAMCO MUSEUM” = GODZILLA”: DESTROY ALL MONSTERS MELEE = SUPER MONKEY BALL” = SONIC ADVENTURE” 2: BATTLE 
MEDAL OF HONOR": FRONTLINE” = PAC-MAN WORLD” 2 2 SONIC ADVENTURE DX": DIRECTOR'S CUT 


Si aún tienes esperanza de encontrar tu cuerpo, 
debes emplear tus habilidades para controlar a los 
humanos, animales y objetos, usándolos para explo- 
rar el complejo, resolver los acertijos y golpear a tus 
enemigos. Asimismo, debes descubrir el secreto de la 
corporación Volks para recuperar tu forma humana. 


3" Mario Tennis 
Deportes 
¡Las estrellas del Mushroom Kingdom están reunidas 
para competir en el mejor torneo de tenis! 


El reino de los hongos ha tenido varios torneos anteriormente, pero 
ninguno causó tanta expectación como éste. Imagínate la emoción y diver- 
sión de la versión de Nintendo 64, acompañada de gráficos espectaculares, 


más y mejores formas de juego y habilidades únicas para cada personaje, 
logrando toda una locura sorprendente en la cancha. Esta vez regresan 
grandes jugadores como: Mario, Luigi, Wario, Waluigi, Donkey Kong, 
Bowser, Peach, Yoshi, Shy Guy, Koopa Troopa y muchos más. 


/a—j= —<IS A 


¿Individual o multiplayer? Cualquiera de los MN Para ambientar mejor el juego, se agregaron 
dos modos son realmente divertidos. escenarios de titulos como: Luigi's Mansion. 


Escoge al compañero correcto... 


Como sabes, algunos personajes fuertes como Donkey Kong y Bowser pueden gener- 
ar servicios de gran poder (por ejemplo, el "Megaton Ball"); en cambio, jugadores 
como Shy Guy carecen de tal fuerza, pero la compensan con su velocidad y agilidad. 
Lo mejor de todo es que, al mantener tu ritmo de juego, podrás perfeccionar nuevas 
habilidades para hacer a tu personaje un contrincante 
más fuerte. Mario Tennis es un título para jugar en 
grupo con diferentes modalidades, desde uno hasta 
cuatro jugadores simultáneos, que te dejará A e 
con ganas de armar un torneo al esti- 
lo Wimbledon o Roland Garros lleno 
de jugadas excepcionales. ¿ £ 1 ' 
e) E 
, Ñ <= a 
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ís - Metroid Prime 2: Echoes 


Accion Novie 


Un nuevo planeta lleno de peligros estará esperándote... 


En esta aventura en primera persona, tomarás el papel de la bella Samus 
Aran, quien debe transportarse a un planeta que se ha transformado en luz 
y oscuridad. Ahora nada será fácil, una misteriosa identidad estará tras de ti 
y para saber de qué se trata, debes explorar los mundos de la luz y la oscuri- 
dad de este enigmático planeta, al mismo tiempo que encuentras secretos y 
aumentas las habilidades de tus armas y trajes. Usa los dispositivos de alta 
tecnología y analiza toda clase de pistas en el escenario para descubrir 
algunos secretos. Tu visor de escáner será fundamental para detectar los 


puntos débiles de tus enemigos. 


Uso tus nuevas habilidades para abrirte 
comino en el planeta Aether. 


Múltiples accesorios nuevos te esperan, incluido el rayo de oscuridad 
y luz, el cual cuenta con un sofisticado sistema de municiones. 
Claro, regresan los clásicos misiles, bombas y habilidades como 


el "Space Jump” y el "Grapple Beam”. 


3 100 19 
100 103, La historia detrás de Metroid Prime £ 


Cuando Samus investigaba un barco abandonado en un planeta llamado 
Aether, su nave es dañada por una especie de electricidad en la atmósfera, 
provocando que se estrelle en la superficie del planeta. De pronto, Samus 
es atacada por un grupo de criaturas de la oscuridad, 
Por primera vez en la historia de Metroid hasta cuatro jugadores > conocidas como la horda Ing, quienes le roban 
simeltóneos pueden pelear uno contra otro —en un modo tipo algunas partes de su armadura. Poco des- 
berto cele acciones y llevando a otro pués, nuestra heroína se da cuenta que en 
el planeta prevalece una dualidad: por una 
parte, el mundo de la luz y, por el otro, rei- 
na la oscuridad. En la primera existe gente 
pacífica conocida como Luminoth, que está siendo 
destruida lentamente por la horda Ing. Si esta úl- 
tima logra su objetivo de destruir los generadores 
de Luminoth, se crearía un eclipse permanente en 
el planeta por el Dark Aether. Es momento de que 
Samus ponga orden y detenga este problema 
antes que se complique. 
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e, Paper Mario 2 


RPG Octubre 2004 


Prepárate para una emocionante aventura Role 
Playing Game en 2D en el regreso de Mario a su forma 
de papel —si recuerdas, el primer Paper Mario apare- 
ció en el Nintendo 64—, es hora de superar retos que 
jamás has vivido. Todo inicia cuando Peach está 
tomando unas merecidas vacaciones, junto con sus 
leales sirvientes, y de pronto una misteriosa criatura 
la captura (ipobre!, no puede pasar un día sin que 
alguien la persiga). La única pista es un mapa de 


tesoro que ella le deja a Mario. 
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Cuando nuestro héroe se entera del rapto, 
sigue las pistas del mapa hacia los cristales de 
la estrella, extraños objetos de poderes 
desconocidos. Y para complicar la situación, 
hay tres figuras que marcan el regreso de una 
gran bruja, una armada de extraños enemigos 
y un Bowser más furioso, quien también se 
embarca en esta aventura para descubrir 
. A diferen- 
cia del juego Mario and Luigi d de Game Boy 


quién usurpa su papel de "villan 


Advance, éste nos ofrece una historia más 


completa y con escenarios interactivos. 


¿NEMESIST ¿VENGADOR? ¿HÉROE? 


VENCE A DONKEY HONG Y RECUPERA A 
LOS MINI-MARIOS EN MARIO VS. DONKEY HONG 
SOLAMENTE PARA El GAME ROY ADVANCE. 


IA Star Fox 


Acción/Aventuras Noviembre 2004 


Muchos años han pasado después del desastre en 
Dinosaur Planet. El comando central de Lylat detec- 
ta una nueva amenaza que se extiende en la galaxia, 
así que el equipo Star Fox es enviado para erradicar 
cualquier indicio de peligro, pero esa simple misión 
de combate se transforma en una de mayor peligro, 
dando un giro sorprendente. Para esta aventura, los 
valerosos guerreros Fox McCloud, Slippy Toad, 
Peppy Hare y Falco Lombardi unen sus fuerzas para 
formar el legendario equipo que combatirá para 


mantener la paz en el espacio. 
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Pero si prefieres sacar el kamikaze que llevas dentro, puedes 
¿ear a un lado los vehículos y enfrentar el reto a pie... No es una 
locura, pues para compensar las desventajas ante las naves y 


zanques, tendrás distintas armas de alto poder como los 


“biasters”, rifles de francotirador o un lanzamisiles. Sin men- sHIeLD- O 


—AL002 EE OA 


=onar que serás un objetivo algo complicado de ubicar. 


, HILO" O 
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Planea a través del espacio y comanda una armada especial en tus Arwings, usa tu habilidad 

zomo piloto espacial y en tu camino enfrenta cualquier reto. Además, para tus misiones terres- Enfréntate a 

=es. contarás de nuevo con el sensacional tanque Landmaster; pero si de plano te sientes muy MITA amigos 

+al:ente, puedes aventurarte en las misiones "a pie” y usar tus poderosos disparos para derri- 

>= todo lo que se mueva. ¿Te gustó el modo multiplayer 
en Star Fox 64? Si es así, esta- 
mos seguros que la nueva ver- 
sión de Star Fox para Nintendo 
GameCube será de tu agrado. 
Aquí la acción no se hace es- 
perar, ya sea por aire en tu 
Arwing o por tierra en tu tren 
militar, digo en el Landmaster, 
deberás demostrar si eres digno 
de pertenecer al exclusivo 
equipo STAR FOX. Básicamente, 
el modo "Death Match" es idén- 
tico al de N64, manteniendo la 
barra de energía, la cantidad de 
estrellas obtenidas y el valioso 
radar para ubicar la posición de 
tu adversario; asimismo, se ha 
mejorado el gameplay para ha- 
cer más dinámicos las batallas y 
se ha creado un sinnúmero de 
escenarios muy extensos para 
incrementar la estrategia y la 
sensación de combate. 
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Star Fox, uno de los titulos más esperados para esta temporado, 
, estuvo listo para jugarse. Con esta aventura, Fox y el escuadrón 
regresun u sus origenes para brindarte un gran juego de acción. 


CLUB NINTENDO 23 


a The Legend of Zelda 


Acción/Aventura 


Muchos fuimos con la firme idea que el Nintendo 
Dual Screen sería el ”as bajo la manga” de Nintendo 
en el pasado Ez, no obstante, nos sorprendió cuando 
de pronto todo quedó en silencio y se proyectó en 
pantalla un video con imágenes impactantes... Al 
principio pensamos "¿qué juego será?”, pero 
instantes después nos dimos cuenta que... era un 
nuevo Zelda! Sí, con escenas parecidas a las vistas 
hace unos años en el Space World donde se mostra- 
ba a Link en su etapa adulta, combatiendo contra 
feroces enemigos y viviendo en los escenarios más 
increíbles que se hayan creado para la saga. £ 


verdad es que Miyomoto ha preparado una historia original. 


Cuando el video terminó, Miyamoto confirmó la 


próxima aparición de este juego; sin embargo, aún no 
tiene nombre oficial ni fecha de salida definitiva. 
Para sorpresa de muchos, este título corre bajo una 
versión modificada del engine gráfico usado en The 
Legend of Zelda: The Wind Waker; no se trata de un 


“refrito”, es una aventura totalmente nueva y original. 
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En cuanto al gameplay, Link será más ofensivo que nunca, por ejemplo, puedes derribar a 
todo tipo de enemigos que vengan a caballo y arrojarlos al suelo; además, un nuevo sis- 
tema de cámara te mostrará los calabozos desde diferentes perspectivas para ayudarte a 
explorar mejor cada lugar. The Legend of Zelda para Nintendo GameCube es un título 
que muchos esperábamos con ansia, sin menospreciar a Wind Waker, y ahora podremos 
ver escenarios épicos con enemigos más fuertes y una historia más madura que, sin duda, 


se convertirá en un gran éxito. ¡Sólo resta esperar su lanzamiento! 


E 


Donkey Kong: The King of Swim 


Acción 2005 


Personajes como Donkey y compañía no pueden es- 
127 quietos y, debido a que hace algún tiempo no sa- 
an juegos originales sobre ellos, Nintendo prepara 


na oleada de títulos para el GameCube y el Game 


> Advance, un ejemplo es Donkey Kong: The King 
oi Swim. Los siguientes son algunos detalles de este 


<swertido juego. 


+ es un día diferente en la jungla, la tranquilidad 


vomdiana en la que viven los animales es inte- 
rrumpida porque ha llegado el tiempo de reali- OS 
zar la ceremonia para elegir al nuevo ¡rey de la Br 
sera! Claro, podría hacerse si el King K. Rool Sr 
20 hubiera robado el medallón especial que 
zorga al ganador. Así que Donkey Kong y 
nigos deben ir de liana en liana para recuperar el 


¿Lon y rescatar a Diddy Kong, Dixie Kong y Funky 
song de les malvadas garras de King K. Rool. 


CLUB NINTENDO 25 


e F-Zero GP Legend 


Carreras Septiembre 2004 


El tiempo ha transcurrido y estamos en el año 2201 y las carreras han deja- 
do de celebrarse en diminutos circuitos terrestres para ser llevadas a la 
inmensidad del universo. El desarrollo de las civilizaciones basadas en la 
ciencia está floreciendo cada vez más; sin embargo, la distancia entre ricos y 
pobres sigue presente, y tanto la maldad como la corrupción no han dejado 
de existir. Por fortuna, hay algo que todavía tiene el poder para emocionar a 
todos: las carreras a máxima velocidad de F-Zero Grand Prix, que se llevan 
a cabo en escabrosos circuitos llenos de adrenalina. 


Elige a tu piloto 


Toma el control de cualquiera de los pilotos 
(Capitán Folcon, Rick Wheeler, Black Shadow, 
Zoda, Jody Summer, Samurai Goroh, Dr. Stewart y 
Jack Levin, entre otros) y recorre las pistas a 
través de diversos plonetas. En total son cuatro 
copas en el modo de Grand Prix; también existen 
otros modos de juego en los que debes romper tus 
propios récords o simplemente completar varios 
retos alternos en el "Zero Test Mode". Pero eso no 
es todo, ya que si lo prefieres, puedes unirte a tres 
de tus amigos y correr la carrera del siglo. 


Pilotos de diferentes lugares participan en las carreras con la esperanza de ganar 
grandes sumas de dinero y llegar a ser el campeón absoluto. Junto a estos pilotos, 
hay dos que han ganado recientemente algo de popularidad: Rick Wheeler, un ros- 
tro nuevo en los circuitos de F-Zero, y el Capitán Falcon, el hombre detrás de una 


misteriosa máscara. 
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' Hamtaro: Ham Ham Games 


Deportes Julio 2004 


Los primeros juegos de este hámster fueron de aventu- Transfiere los datos con tus amigos 


ra, pero ahora en un giro radical Nintendo nos presen- 


Id Con el accesorio más reciente de Pokémon (Wireless Adapter), que te per- 


mite transferir los datos de forma inalámbrica, podrás enviar tus estadísti- 
cas a otros cartuchos de tus amigos para comparar tiempos y ver quién es 
el mejor en cada evento. También puedes intercambiar ¡tems, pero desator- 
tunadamente es imposible participar en modo cooperativo o competitivo. 


Esta colección incluye 15 diferentes eventos 
deportivos, así como un modo de historia que te da la 
oportunidad de interactuar con tus personajes 
favoritos de la serie y conocer a otros nuevos. Participa 
en partidos de tenis y voleibol playero, navegación, tiro 
con arco, natación o salto de garrocha y conviértete en 


el campeón del universo Hamtaro. 


El "Rainbow Kingdom” está patrocinando un festi- 
val deportivo para los Ham-Ham, y Hamtaro y sus 
amigos integran el equipo Ham-Ham, tus rivales 
serán los equipos Seahams (los piratas) y Djungle. 
La competencia durará siete días y tu deber será 


ganar la mayor cantidad de eventos para asegurar el 
campeonato. Cada hámster tiene sus propias 
habilidades y debes tomarlas en cuenta para que se 


desarrollen mejor en la actividad que les corresponda. 


e Kirby: The Amazing Mirror 


Aventura Octubre 2004 


El reino de los espejos ha sido invadido por una som- 
bra oscura y Kirby debe pedir ayuda para deshacerse 
de este mal. Ninguna persona viene en su auxilio, 
más bien, "literalmente” Kirby se partirá en cuatro 
personajes de diferentes colores, y con ayuda de su 
teléfono celular podrá llamar a sus coloridos alter ego 


para entrar en acción. 
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La historia nos narra que en lo alto de 
Dream Land hay un gran espejo que mira 
hacia Mirror Kingdom. Un día, una malva- 
da presencia llamada Dark Mind invade el 
Mirror Kingdom, entonces el gran espejo 
comienza a reflejar sólo la oscuridad de los 
corazones de la gente. Para prevenir que la 
maldad entre a Dream Land, Meta Knight 
vuela al rescate y al ver a Kirby caminando 
tranquilamente, corre hacia él y lo divide 
en cuatro para que juntos luchen contra 
los nuevos villanos. El estilo de juego nos 
recuerda a Kirby Super Star (SNES), con 


mucha acción y diversión. 


e - Mario Pinball 


As Pinball Octubre 2004 


Bowser sigue empeñado en secuestrar a la bella Peach, pero ahora se la lleva 
z otra dimensión para que Mario no pueda rescatarla fácilmente. Sin embar- 
zo, un científico usa su nueva teoría de transformación para convertir a 
ario en una bola de Pinball, con el fin de dispararlo con su cañón y enviar- 


lo en busca de la princesa. 


Mario Pinball es similar a los demás juegos de este estilo (Pokémon 
Pinball o The Pinball of the Dead), la clave es obtener puntos al chocar la 
bola con diferentes objetivos. En cada mundo deberás realizar determinadas 
acciones, como recolectar monedas, entrar en áreas específicas o derrotar a 
ciertos jefes para tomar sus "Star Keys”. Los gráficos son muy coloridos y 


llenos de animaciones con detalles de Super Mario Sunshine. 


CLUB NINTENDO 29 


e The Legend of Zelda: The Minish Cap 


Aventura 2005 


Si tu destino es ser un guerrero indomable, no habrá días de descanso o, si 


los hay, podrán verse frustrados porque una emergencia podría surgir. Es- 


te es el caso de Link, héroe creado por Miyamoto, quien ahora se prepara 
para una aventura a ”escala”. Todo inicia cuando Link descubre un gorro 
mágico llamado "Minish Cap”, que le da el poder de encogerse al tamaño 
de la gente de Minish —más pequeños que los habitantes de Lilliput— 
que, por cierto, está en grave peligro. ¿Cómo ayudarla? Debes transportar- 

te entre ambos mundos, resolver acertijos y explorar calabozos para descu- 
brir la maldad que hay detrás de este misterio y destruirla por completo. 


Link cuenta con su confiable espada, escu- 
do y, por supuesto, la "Minish Cap”, pero 
como se acostumbra en esta saga, también 
recibirás algunos accesorios que te ayuda- 
rán a solucionar los problemas que se 


presenten en tu camino. 
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3 Mario Party Advance 


Tablero Diciembre 2004 


Ya no será necesario reunirse en casa de uno de tus amigos para disfrutar de 
un buen juego de tablero, con Mario Party Advance no importa si estás en 
el auto, la escuela o en la boda de tu hermana, porque la locura puede iniciar 
en cualquier momento. Entre los puntos más atractivos destacan los mini- 
Juegos nuevos y la realización de todo tipo de travesuras y trucos, utilizando 
la gran variedad de accesorios diseñados por el Profesor E. Gadd. 


¡Gana monedas, compra accesorios! 


Entre mús juegues, serú mayor la cantidad de monedas que recibas para 
comprar cualquier artefacto disponible en la tienda. Algunos son muy intere- 
santes, como el "Finger X-Ray", que te 

permite ver el interior de las cosas, o 

usa la barra de compatibilidad para 

descubrir qué tan bien encojas con tus 

amigos. Ya sabes, la fiesta inicia- 

rá este fin de año en el Game 

Boy Advance. ¡No te la pierdas! 


O Doll UIAF EDO 
EY T-6R-ADEIOAZAAOE- 


El estilo de juego es prácticamente el mismo de la 
versión casera. Tienes el modo individual, en el que 
puedes conseguir hasta 60 minijuegos, los cuales 
están escondidos en cada tablero del modo 
Aventura. También puedes pelear contra los ”Koopa 
Kids” o enfrentar a un amigo para probar tus habili- 
dades en alguno de los escenarios de batalla. 
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e Pokémon FireRed y LeafGreen 12 


Aventura 


” 
reel 


En FireRed y GreenLeaf se cuenta la historia de un 
pequeño de 11 años (hombre o mujet) que recibe su 
primer Pokémon para emprender el sueño de vol- 
verse el mejor entrenador del mundo. Tu aventura 
inicia en "Pallet Town” y sólo llevarás contigo a tu 
Pokémon y el Pokédex que te dio el profesor Oak. A 
partir de este punto, debes guiarte por tus instintos, 
entrenando y capturando nuevos Pokémon al mismo 
tiempo que peleas contra otros entrenadores y jefes 


del gimnasio. Cuando le ganes la batalla a uno de 


esos jefes, éste te entregará un broche, muy útil si 


quieres enfrentarte a la liga élite. 


BR AG 
REL 
SAVE 
OPTION 
EXIT 


Gotcha 
PIKACHU was cauc 


Check and oraanize POKEMON that are 
travelina with uou in your partu, 


¿El mayor atractivo de estas nuevas versiones? Su 
compatibilidad con Pokémon Ruby, Sapphire y 


Colosseum, así que si te hace falta algún monstruo, 
lo puedes transferir vía Wireless Adapter, sin nece- 
sidad de cables. Para hacerlo, sólo debes insertar el 
Wireless Adapter al Game Boy Advance y comuni- 
carte directamente con otro sistema próximo. 


ICaM Elige la estrategia correcta 


para ganar 


Los Pokémon que captures tendrán diferentes niveles de 
ataque, defensa o experiencia, escoge a los mejores y 
conviértelos en verdaderos campeones. Para esta edi- 
h. ción se siguen respetando las debilidades y fuerzas 
y tradicionales, como fuego, agua, planta, psíquico, 
eléctrico y demás. Trata de equilibrar a tus equipos 
para no quedar desprotegido ante tu rival. ¡Más de 
100 Pokémon están esperando que los descubras! 
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ENTREVISTA EXCLUSIVA. 


Eljl 
Aaonu 


entérate de lo que nos 
platica el director de 
The Legend of zelda 


Club Nintendo (CN): ¡Qué tal, Eiji! Gracias por la 
entrevista. Antes de comenzar a platicar acerca de lo 
nuevo, cuéntanos, ¿qué representa en tu vida The Le- 
gend of Zelda y su personaje Link? 

Eiji Aonuma (EA): Mucho, es algo muy especial para 
mí. Actualmente, creo que ya nada más puedo realizar 
juegos de Zelda, porque todo lo que quiero hacer úni- 
camente lo puedo lograr con esta franquicia. Real- 


mente me emociona desarrollar este tipo de juegos. 


CN: ¿Cuál es el motivo para hacer el cambio de ima- 
gen en este nuevo título y no conservar el estilo de 
The Legend of Zelda: The Wind Waker? 

EA: Bueno, en Wind Waker la historia gira en torno 
a un Link joven, más bien niño, y el juego se hizo con 
un tipo de gráficos llamado Cel Shade, ahora verán a 
un nuevo Link, más maduro y detallado en cuanto a 
los gráficos, lo cual hace que el título se vea realista. 
Pero no significa que el estilo anterior fuera malo, de 


hecho, a mí me gustó mucho. 
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CN: ¿Retomaron el primer Zelda mostrado para el GameCube? 


EA: Esas imágenes que se presentaron en un principio fueron diseñadas 
por una persona que trabajó conmigo en Majora's Mask, el señor Kuisu- 
mi, quien fue el encargado de producir en ese momento dicho video. Ahora, 


lo presentado es otro proyecto. 


CN: Eiji, sabemos que no puedes revelarnos muchos detalles del juego, pe- 
ro, ¿podrías darnos un avance acerca de la historia y del gameplay? 

EA: Nos hemos enfocado sobre todo en darle un tono realista al juego, como 
pudieron ver en el video presentado durante el Ez, éste tiene una gran in- 
fluencia de The Legend of Zelda: Ocarina of Time. Poco a poco, le aumenta- 
remos algunos detalles que han funcionado en otros juegos, para obtener un 
título muy completo. Lamento no poder decirles más, pero estén seguros de 


que será algo sensacional. 


CN: Hemos recibido muchos e-mails en los que nuestros lec- 
tores nos preguntan, ¿algún día Zelda y Link tendrán un ro- 
mance? Ésta es una pregunta que no podíamos dejar pasar. 

EA: Ja, ja. Buena pregunta, por lo pronto en este título ma- 
nejamos a un Link adolescente y, como saben, los adolescen- 
tes son entes emocionales, por fanto existen posibilidades 
de ver a Link mostrando sus sentimientos hacia la princesa. 


No sabemos qué pueda pasar en un futuro. 


CN: ¿Cuáles son las similitudes con los títulos de esta saga 


para el Nintendo 64? 

EA: Bueno, en cuanto a la historia, ya se imaginarán de qué 
se trata, no hay muchos cambios, aunque no puedo decirles 
más detalles de la trama. En cuanto a los gráficos, serán to- 
talmente diferentes, como ya les mencioné tienen influencia 
de Ocarina of Time, pero con un estilo único. Tendrán que 
ser pacientes y esperar a que se vaya desarrollando el juego 


para saber el resultado final. 


LS 


CN: ¿Cuáles son los planes para Zelda en el DS? ES 'J! aonuma > A 
EA: El equipo de Zelda ya está planeando Four Swords, un proyecto pa- pr 
ra el Nintendo DS. Éste tendrá varias funciones como la conectividad e El Comienzo de una 3 
interacción con las dos pantallas. Algo realmente interesante. nueva leyenda 


La primera gran creación de Eiji Aonuma en el ramo de los 
videojuegos fue Marvelous, un título para Super Nintendo 
que salió, en 1996, únicamente en Japón. Posteriormente 
se unió al equipo de desarrollo del Nintendo 64, trabojando 
como director asistente en The Legend of Zelda: The Ocari- 
na of Time. Miyamoto quedó complacido con su trabajo y le 
permitió ser el director principal del siguiente título The Le- 
gend of Zelda: Mojora's Mask. Aonuma se ganó-el respeto 
de los fans de Zelda y continuó como director en jefe en 
The Legend of Zelda: The Wind Waker. Desde entonces, se ha 
desarrollado como productor en diversos juegos de Zelda. 


CN: ¿Existen planes para tener un Zelda online en el futuro? 
EA: Primero tendríamos que ver cómo se puede hacer de Zelda un juego 
online, qué características tendría y cuáles serían sus atractivos, aunque a 
decir verdad, en este momento no tengo tiempo para pensar en ese pro- 
yecto. Creo que las nuevas generaciones son las interesadas en este tipo 
de juegos, porque para ellos es normal jugar online; pero no sé, habría 
que pensar en algo realmente “diferente”, característica de cada uno de 
los títulos de Zelda. 


CN: Hemos visto que en los últimos títulos de Zelda, Link aparece en su 
caballo, en este nuevo juego los gráficos se ven impresionantes. ¿Éste es 
un detalle que siempre quieren mostrar? 
EA: Definitivamente, es algo que Miyamoto siempre quiere hacer, nos 
sirve para mostrar las mejoras en cada juego. Puedes ver el mismo tipo 
de escenas en las versiones de Nintendo 64 y en la de ahora para el Ga- 
meCube, y observar la diferencia en la calidad de los gráficos. Es una 


buena forma de mostrar las innovaciones de los nuevos títulos. 


CN: ¿Podremos ver a Link otra vez en algún otro juego que no sea de 


Nintendo?, como el caso de Soul Calibur II. 


EA: Eso espero, ese tipo de colaboraciones son importantes para la vida 
de la franquicia, es interesante ver cómo otros desarrolladores de juegos 
pueden hacer cosas con los personajes y llevarlos a buenos proyectos, es- 


tamos abiertos a hacerlo, pero por el momento no hay nada en puerta. 


CN: ¿Cuál es tu juego de Zelda favorito y por qué? 
EA: The Legend of Zelda: A link to the past, porque fue el primer título 


de Zelda que jugué y con el que comencé a involucrarme en la franquicia. 


CN: ¿Este nuevo Zelda lleva al Nintendo GameCube al límite? 

EA: Como mencioné, estamos trabajando para aumentar más deta- 
lles a este juego, incluso el trabajar con este título tan realista es más 
fácil que el haberlo hecho con el de The Legend of Zelda: Wind Wa- 


ker, el cual nos costó más trabajo, aunque no lo crean. 


CN: ¿Por cuánto tiempo has trabajado para la franquicia de Zelda? 
EA: Han sido ocho años. 


CN: ¿Hay fecha de lanzamiento para este nuevo título? 

EA: Ja, ja. Hay personas que ya lo quieren ordenar. Por el momento no 
existe fecha de lanzamiento, nos tomaremos el tiempo que sea nece- 
sario para desarrollar un excelente título, de eso no tengan duda. En 


cuanto tengamos noticias y avances, se los presentaremos. 


CN: Muchas gracias por la entrevista, Eiji, estaremos pendientes de 
las noticias que, en su momento, genere este juego. Felicidades por tu 


trabajo y hasta la próxima. 


Para los que siempre dicen que Nintendo es "para ni- 


ños”, les tenemos una simple respuesta: Resident Evil 
4. Así es, lo más nuevo de esta escalofriante saga sólo 
viene para el Nintendo GameCube, te podemos asegu- 
rar que todavía no has visto a los peores zombies, 
al menos hasta ahora. En REx, tomas el papel 
de Leon S. Kenney, un héroe del equipo 
S.T.A.R.S., quien debe sobrevivir al reto más 


impactante de toda la serie. 


La historia de este juego se lleva a cabo seis 
años después de la destrucción total de 
Raccoon City; en este tiempo, el gobierno 
ha logrado acabar por completo con la 
corporación Umbrella. Leon ha sido 
enviado a investigar el secuestro de la 
hija del presidente, sus averiguaciones 

lo llevan a un misterioso pueblo en 
Europa, en donde se encuentra con si- 
tuaciones horribles y similares a las que 
rondaron Raccoon City, así que debe llegar 


al fondo de esta nueva amenaza. 


Resident Evil 4 aprovecha las capacidades tec- 
nológicas del poderoso Nintendo GameCube para crear los más sorprendentes gráficos y efec- 
tos visuales. Su realismo es impresionante, el sentimiento que siempre ha transmitido esta serie 


il de horror, está intensificado con los nuevos enemigos y ambientes de RE4. 


Los enemigos poseen una inteligencia artificial superior a las anteriores, por lo que 
son más letales y dificiles de eliminar; además, hay nuevas mutaciones que dan for- 
ma a monstruos nunca antes vistos. El juego también cuenta con un botón de acción 
(A), que ejecuta diferentes movimientos en ciertos momentos cruciales de la histo- 
ria. Si eres fan de esta serie, quedarás tan entusiasmado como nosotros y no te per- 


derás por nada este increíble título. 


¿e Mega Man X Cormmand Mission 
Má RPG Julio 2004 


pa 


Han pasado muchos años desde la creación del reploide más po- Man 64, pero allí usabas al original Mega Man—, desde luego, no 
deroso: Mega Man X. Ahora, él, Zero y Axl deben unir sus fuerzas disminuye en lo absoluto lo atractivo del título; al contrario, 
para infiltrarse en la Giga Island y detener la rebelión iniciada Command Mission es un intenso juego en el que deberás com- 
por el general Epsilon y su Liberion Army. Es la primera vez que  binar las diferentes habilidades de los personajes para crear de- 


X es el personaje estelar en un RPG —anteriormente salió Mega  vastadores ataques y vencer a las tropas de Epsilon . 


Este impresionante título cuenta con 
gráficos estilo Cel Shade, que le dan un 
toque de caricatura a los personajes, in- 
tensificando el tipo de arte que siempre ha 
caracterizado a esta exitosa saga. Al igual 
que en otros RPG, en Command Mission 
deberás hablar con los demás reploides 
para enterarte de las situaciones en la is- 
la y conseguir ftems y elementos para 
proseguir en el juego, además de 
obtener experiencia para que 
aprendas más ataques y los pue- 

das combinar con los de los 


otros miembros del equipo. 


Las animaciones y los efectos visuales son asombrosos, y se combinan muy bien 
con la increíble música y los efectos de sonido que acompañan las acciones. Sihas Y 
seguido la serie de Mega Man X y disfrutas los buenos RPG, no puedes perderte 


esta increíble aventura, que dejará complacidos a los fans del héroe de titanio. 
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Ma Acción 


Viewtiful Joe 2 


Octubre 2004 


Henshin-A-Go-Go Baby! Joe está de regreso, pero no viene solo, isu novia Silvia también entra a escena para lograr uno de los juegos 


con más acción del Nintendo GameCube! Como podrás notar, VJz cuenta con las mismas maravillas visuales creadas con el estilo Cel 


Shade, engalanadas con muchos efectos, música y animaciones incomparables. 
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VFX 
v 


DNIFEd PETT ly $fd 0D UD UD ED 


Yi 7 
59 


Regresa el increíble modo cooperativo en 2D, común en los sistemas de antaño. En esta secuela de Viewtiful Joe, dos personas pueden 


jugar en forma simultánea y disfrutar la acción que hizo famosa a la primera versión. Joe conserva sus poderosos ataques y efectos, y 


Silvia, además de aprovechar al máximo las virtudes de los efectos especiales, puede utilizar su arma "lanzaproyectiles” para enfrentar 


a los enemigos del juego. 


Ahora, los contrincantes son más de 40 
diferentes personajes malignos y deberás 
derrotarlos a todos; cada uno tiene sus 
propias formas de atacar y defenderse. 
Además de los conocidos efectos Zoom 
In, Slow Motion y Mach Speed, en esta 


versión tendrás que dominar un cuarto 


IN Killer 7 


Ma Acción 


LIFE PIDD 


VFX 


Septiembre 2004 


VFX llamado Replay, el cual te permite re- 
play, Pp 
petir un ataque para ejecutar el triple de 
daño, o bien, cuando tomas un item, pue- 
des usar Replay, iy tomarlo tres veces! Pe- 
play, ly 
ro ten cuidado, porque si lo empleas mal, 
puedes recibir tres veces un mismo daño 


por parte de los adversarios. 


Otro juego que no tiene nada de ”infantil”, es esta intrigante aventura psicoló- 


gica, en la que debes meterte en la mente de un asesino de nombre Harmon 


Smith y usar sus siete personalidades para enfrentar a su enemigo acérrimo, 


Kun Ran, y evitar que el virus de este villano, Heaven's Smile, destruya al mun- 


do. Este juego posmodernista está lleno de mensajes y situaciones que los juga- 


dores deberán resolver con ayuda de las siete personalidades de Harmon. 


38 REPORTE E3 2004 


Las distintas facetas del héroe de esta 
historia cambian radicalmente la ma- 
nera en cómo se llevan a cabo los he- 
chos y, si aprovechas sus habilidades, 
saldrás victorioso. Si disfrutaste juegos 
como Eternal Darkness o RE, de seguro 
encontrarás interesante este título que 


pone a prueba tu propia mente. 


e Mega Man Zero 3 


Acción Octubre 2004 


Zero, el reploide que peleó al lado de Mega Man X, está de vuelta en su tercer prota- 
gónico para el Game Boy Advance. Las cosas han estado mejor en Neo Arcadia 


desde la última batalla, pero un nuevo reploide llamado Omega ha emergi- 
do para controlar Neo Arcadia con ayuda de los Dark Elf. Zero debe bus- . 
carlo y detenerlo antes de que logre su propósito. 
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e Mega Man Battle Network 4 Red Sun/Blue Moon 


Estrategia Julio 2004 


Continuando con la serie de Mega Man Battle Network, las dos nuevas versiones 
Blue Moon y Red Sun siguen la historia de Lan y Mega Man.EXE, en la que deben 
luchar por librar a la red de los programas malignos y sus usuarios. Por desgracia, 
este título sólo es atractivo para quienes hayan disfrutado los juegos anteriores, pues 
presenta los mismos personajes y elementos. Aunque hay nuevos enemigos y un par 
de cosas extras, no es tan impactante porque se trata casi de lo mismo. Claro, es 
innegable que las dos versiones le dan un toque muy padre a esta saga. 


a, E Sr Acción / Aventura 


Ahora tenemos un remake del excelente juego 
que apareció para el legendario SNES: Aladdin. 
Está basado en el éxito fílmico de Disney del 
mismo nombre. Es una aventura con mucha 
acción en 2D, transporta a los jugadores a la 
ciudad de Agrabah, donde Aladdin debe escapar 
de los guardias del sultán, conocer a Jasmine, 
sobrevivir a una visita a la lámpara del genio, 
volar en la alfombra mágica y, por último, ir en 
busca del hechicero Jaffar y restaurar la paz de 
una vez por todas, claro, iganándose el corazón 
de la princesa de pasadita! 


Esta es una gran oportunidad para que los videojugadores que no pudieron jugar este clásico, lo puedan disfrutar en su Game Boy 
Advance. Los gráficos son muy buenos y el gameplay es soberbio; en resumen, es uno de los mejores remakes que hemos visto. 
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Libros | Libros eninglés | CD | DVD | Videojuegos | esmas Internet | Electrónica | Revistas | Consultas 


Los videojuegos más novedosos para todas las consolas Busca tu videojuego MAI dr 


¡Todos los videojuegos 
del momento! 


Experimenta excelentes gráficas, , 
las aventuras más emocionantes 
y la mejor acción en videojuegos 
Sisponibles en esmas compras. 


Top 15 en videojuegos 


Viewtiful Joe Harry Potter and the 


Prisoner of Azkaban 


Harvest Moon + NGC 
A Wonderful Life 


James Bond +» NGC 
Everything or Nothing 


Metal Gear +» NGC 
The Twin Snakes 


Yu-Gi-Oh » NGC 
The Falsebound Kingdom 


Viewtiful Joe « NGC 
Crystal Chronicles - NGC 
Mario Party 5 + NGC 
FIFA 2004 + GBA 


Mario Kart +» GBA 
Super Circuit 


Splinter Cell * NGC 
Fantasy Star Online » NGC 


Need For Speed + NGC 
Underground 


Soul Calibur 1 + NGC 
The Italian Job +» NGC 
Advance Wars + GBA 


Harvest Moon: 


Y o] Shrek 2 
A Wonderful Life eZ 


Spiderman 2 Yu-Gi-Oh! Falsebound 


Kingdom 


Adquiere tus productos en 12 pagos fijos con tarjetas participantes. 


fesmascompras.com €, 01(55) 5261 3636 


*ceptamos tarjeta de crédito y depósito bancario. tora . | VISA 


lia 


¡Sube al ring y dementes tus habilidades! 


World Wrestling Entertaiment es un lu- 
gar en donde los más fuertes son los que 
sobreviven... y si tienes lo necesario para 
aceptar este reto, no debes dejar de checar 
Day of Reckoning para tu GCN. Con un 
gran realismo, llaves, agarres, combina- 
ciones y feroces ataques, este título te po- 
ne en el ring con las estrellas de la WWE, 


para que demuestres tu técnica. Aquí pue- 


des elegir a una superestrella de la lucha 
libre y entrenarla para que participe en las 
diferentes competencias de la WWE. 


Day of Reckoning es una buena opción para los fans de este ru- Andre, “El gigante”! También encontrarás modos clásicos como 
do deporte; hay más de 40 diferentes luchadores de la WWE lis- la práctica, versus y muchos más, cada uno con sus reglas especí- 
tos para dejarte caer sobre la lona. Pero eso no es todo, itambién ficas. Todo está acompañado con gráficos detallados y movimien- 


hay luchadores ocultos y estrellas de leyenda como el famosísimo tos fluidos para que disfrutes la acción lo más realista posible. 


IA The Fairly Odd Parents Shadow Showdown 


Aventuras 


Timmy y sus Fairly Gulparenia llegan al GCN. 


Basado en el show de lESR del mismo a Y $7 O Ñ 
- THQ nos tiene un juego algo raro, pero con temática — Mao» > > 
interesante. Shadow Showdown nos presenta las aven- 
turas de Timmy, un niño que debe salvar al mundo de 
| e EE e o id a bastante trilla- : 
parents 
e huébir es contra lam r da pdas os que: se ciernen 
sobre la humanidad. 


po dle -—. > A 
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Timmy tiene que usar sus 18 invenciones para salir ileso (o 
casi ileso) de los seis enormes niveles inspirados en varios 
capítulos de la serie animada. Y para los fans de esta histo- 
ria, puedes ir consiguiendo clips de las caricaturas a lo largo 
del juego. A pesar de que no suena muy espectacular, este 


juego promete ser muy entretenido, en especial para los 


videojugadores más pequeños. Además, también saldrá una 
versión para GBA con vista 2D; recomendable para los que 


gustan de este programa de televisión. 


Tr The Adventures of Jimmy Neutron Boy Genius: Attack of the Twonkies 


Y Aventuras 


¡4 


¡Más inventos, más aparatos, más diversión! 


El niño genio de gran copete y baja estatura está de regreso en un videojuego más para 
el Nintendo GameCube. En esta ocasión, Jimmy debe usar sus nuevos inventos y acce- 
sorios para enfrentar a los alienígenas invasores del cometa Twonkus3, quienes inva- 
den Retroville, causando un típico caos de película. El problema es que, cuando los 
extraterrestres escuchan música, se multiplican y crecen desmesuradamente, ¡creando 


algunos seres bastante terroríficos! 


El atractivo principal de este título no son los gráficos (aunque son muy buenos) ni la : 
música, sino la posibilidad de poder buscar y encontrar las partes necesarias para 
construir los más diversos aparatos. ¡Puedes armar más de 26 artefactos, 11 inventos y 
4 superinvenciones! El juego se divide en 6 episodios, con 15 niveles llenos de acción y 
elementos al estilo de la serie televisiva; éste es un título muy recomendable para todo 


tipo de videojugadores. 
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e Power Rangers: Dino Thunders 


Aventuras Noviembre 2004 


¡El científico loco Mesagog planea regresar al mundo a la época de los dinosaurios! Mediante el poder de las Dino Gems, tres estu- 
diantes son transformados en los Dino Thunders Power Rangers, cuya misión es detener a Mesagog y a sus Tyrannodrones, utilizan- 
do a los Dino Zords, que son poderosas máquinas con partes de dinosaurio... Antes de que levantes los brazos y grites "¿por qué?”, 
déjanos decirte que el juego no es malo. 


Dino Thunders tiene más de 50 misiones y minijuegos, en nueve inmensos mundos basados en las más nuevas aventuras transmitidas 
en la televisión. Además, puedes controlar a 18 diferentes Zords, y cambiar entre ellos durante las misiones. ¿Todavía no te convence? 
Entonces, mejor déjaselo a los fans de los Power Rangers. 


,« Tak 2: The Staff of Dreams 


Acción / Aventuras Octubre 2004 


ap 


Tak está de regreso. Listo para aprender más magia Juju y recuperar el Staff of Dreams para derrotar, de una vez por todas, a Tláloc. Su 


papel en la gran profecía de los Pupanunu no ha acabado, al contrario, apenas ha comenzado. Este héroe con taparrabo ahora cuenta 
con más y mejores habilidades, ¡e incluso está preparado para crear magia Juju propia! Tak debe aprender también la antigua magia de 
los animales y convertirse en su propio espíritu animal, para-hacer frente a Tláloc y a sus hordas. 


Este título cuenta con nueve ambientes 
lineales llenos de detalles, como bosques, 
pantanos, regiones termales, montañas, 
templos y otros más. Los nuevos poderes 
que puedes aprender durante el juego, co- 
mo la posesión de animales y las transfor- 
maciones, le dan un toque más divertido 
y dinámico a esta aventura que la prime- 


ra versión para el cubo. 
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(a; The Sponge Bob Squarepants Movie 


Hay Aventuras Finales 2004 


¡Atención fans de Bob Esponja! ¡Bikini Bottom está en crisis! Al- 
guien ha robado la corona de King Neptune y todos culpan a Mr. 
Krab, por lo que Bob y su fiel amigo Patrick deben emprender una 
peligrosa y cómica jornada a Shell City, que es donde está la coro- 
na. Ésta es la trama de la película y del juego de GCN de Sponge 
Bob Squarepants; aunque no es de lo más original, es un buen 
pretexto para que tengamos una aventura nueva y bromas al esti- 


lo de estos simpáticos personajes. 


%.oZ.o 0(3009 
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Y si quieres llevar a Bob, a Patrick y a todos 
los demás personajes adondequiera, también 
puedes tener este mismo juego en su versión 
de Game Boy Advance. Aunque la acción se 
lleva a cabo con perspectiva en 2D, no deja 
de ser muy divertido, y cumple con el objeti- 
vo principal: entretener. 


-- 


e. The Polar Express 


od - Aventuras Diciembre 2004 


Basado en la película del mismo nombre, este título transporta a los jugadores al Polo Norte para conocer a Santa Claus. Éste es un 

uego de acción/aventura en el que deberás buscar regalos perdidos, conocer a varios personajes de la película, así como resolver enig- 
mas y puzzles para avanzar en la jornada. 
Debes tomar en cuenta que este título está 
enfocado a los videojugadores más 
pequeños o inexpertos, por lo que no 
esperes un gran nivel de dificultad o una 
trama muy compleja. 
Si eres un jugador veterano, seguramente 
lo encontrarás muy sencillo; mejor te 


recomendamos RE4. 
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- Sabrewulf 


Aventuras 


Otro juego más basado en una película. 
The Incredibles es la nueva producción 
de los estudios Pixar y de Disney, la cual 
promete ser igual de buena que los filmes 
anteriores (A Bug 's Life, Monster's Inc y 
Toy Story 1 y 2, etc.) La trama de la cinta y 
del juego gira en torno a una familia de 
superhéroes que tratan de llevar una vida 
lo más normal posible, pero como el cri- 
men no descansa, siempre hace que vuelvan a la acción. En esta aventura podrás jugar 
con todos los personajes principales de la película; cada uno con sus diferentes super- 


poderes característicos para combatir al mal. 


El juego incluye 18 niveles llenos de acción y mucho humor, al estilo de los estudios 
Pixar. Para que los protagonistas de The Incredibles puedan cumplir sus misiones, 


deberán pelear, explorar, competir en carreras y usar sus habilidades especiales. 


No es Indiana DS pero también es intrépido. 


¡1 > JE, 
1% 2006 
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Un sujeto misterioso ha roto el amuleto legendario 
llamado Sabre Wulf, liberando al salvaje Sabrewulf 
que tenía años de encierro. Una vez más, el intrépido 
Sabreman tiene que buscar y volver a capturar a su 
peligroso némesis. Tal vez no conociste la primera 
aventura de Sabreman, pues déjanos decirte que apa- 
reció para algunos sistemas de antaño en 1984, como 


el Commodore 64. 


La versión de GBA tiene mucho que ofrecer a los fans de las aventuras. En este juego se 
combinan muy bien las perspectivas de 2D y 3D para crear una excelente aventura estilo In- 
diana Jones, en la que deberás explorar detallados ambientes y escenarios. También deberás 
encontrar y controlar varias criaturas mágicas, que te ayudarán en la dificil empresa, pues 
sus poderes serán la clave para resolver acertijos y sobrevivir a las trampas del juego. 

El punto malo de Sabrewulf es su poca acción, ya que normalmente esperas de un título de 
aventureros antropológicos mucho más; sin embargo, éste es un detalle notorio sólo para 
los jugadores demasiado exigentes. 


> Sonic Advance 3 
:Ó Acción Julio 2004 


El veloz Sonic está de regreso en este nuevo título para el Game Boy Advance; listo para la 
acción, junto con sus amigos Tails, Cream, Knuckless y Amy. Como ya es costumbre, el mal- 
vado Dr. Eggman ha fraguado un plan para dominarlo todo; en esta ocasión, ha dividido al 
mundo en siete partes y las ha invadido con sus secuaces. En Sonic Advance 3, puedes ele- 
gir a uno de los cinco personajes para controlarlo y, en segundo término, a otro para que sea 


tu compañero y te ayude a pasar todos los obstáculos puestos por el malvado Dr. Eggman. 


Eu 0053508 


y. 
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e: Banjo-Pilot 


Carreras Octubre 2004 


Banjo ha vivido muchas aventuras contra la malvada bruja Gruntylda, ahora debes ayudarlo en un juego totalmente distinto, que nos 
recuerda su participación en Diddy Kong 's Racing. En Banjo-Pilot, puedes escoger a uno de los famosos personajes del universo de 
Banjo-Kazooie y usarlo para competir en las alocadas carreras aéreas. Como podrás imaginarte es una especie de Mario Kart con ve- 

hículos voladores, con muchos poderes, obstáculos y ele- 

mentos para darle esa intensidad característica 

de los juegos de carreras. Realmente hicie- 

ron un gran trabajo con este juego, 

pues los gráficos y las animaciones 

son excelentes; además, le dan un 

toque muy gracioso con 


las historias de ca- 


A 
da personaje. Y 
para hacerlo to- 
davía mejor, pue- > de 
des conectarte con 
otros tres amigos y e) 
cada uno competir y 
-<Ú 
y 
7 


con su GBA, 


y 


y | 


> 


ALL YOU NEED TO DO | 
NOW IS BEAT THE 
CURRENT CHAMPION 
AND.THE CUP IS YOURS. 
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> > The Adventures of Jimmy Neutron Boy Genius: Attack of the Twonkies 
E£Ó Acción / Aventuras Octubre 2004 


Además de que este juego tiene su versión para el 
Nintendo GameCube, ahora podrás llevar la di- 
versión de Jimmy Neutron y su lu- 

cha contra los Twonkies a todas 

partes en tu Game Boy Advance. 

Aquí también puedes armar di- 

ferentes accesorios e inventos 

con las piezas que están es- 

parcidas a lo largo de las escenas; 

la acción se lleva a cabo con a | 

vista en 2D. Si eres un í 

verdadero fan de A 

Jimmy, no puedes 

perderte esta aven- 

tura portátil. 


e Lego Knights Kingdom 


Aventuras Octubre 2004 


Si tienes sangre de caballero, quizá te gustará 
Knights” Kingdom. La historia de este título es la 


siguiente: un temible caballero, conocido como 
Dark Knight, se ha apoderado de un próspero rei- 
no y lo ha reclamado como suyo. Ante tal 
situación, cuatro héroes emprenden una jornada 
en busca del corazón del mágico Shield of Ages, 
que es lo único que puede ayudarlos a derrotar al 
malévolo Dark Knight. 


Este juego está basado en la línea más nueva de modelos de Lego, de estos populares bloques de construcción, este título es muy 
que está a punto de salir. Los gráficos son muy buenos y la movi- bueno por sí mismo. Además, puedes conectar tu GBA con el de 
lidad es respetable; lo mejor de todo es que, aunque no seas fan un amigo para que se enfrenten en las batallas de este juego. 


e Finding Nemo: The Continuing Adventures. 


pg, 
1 


Acción / Aventuras Octubre 2004 


Nemo regresa a la acción en este juego para GBA, basado en la cinta del mismo nom- 
bre. La historia empieza justo donde se quedó la película... resulta que la Tank Gang ha 
conseguido escapar de la oficina del dentista, por lo que Nemo, Dory, Marlin, Bruce, 
Cruz y Squirt deben ayudarlos a llegar a sus nuevos hogares en el océano. 


En este juego, puedes elegir a uno de los personajes principales de la película y partici- 
par en más de 20 divertidos minijuegos, con temas basados en la cinta. A pesar de que 
es un juego enfocado a los videojugadores pequeños, no deja de ser entretenido, pero 
si ya eres un veterano del control, decídete por algo más serio. 
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ENTREVISTA A 


Takashi Te 
HIdeKI Ko 


La gente 
detrás del 
software del 
Nintendo Ds 


Quizá no identifiques los nombres Takashi Tezuka y 
Hideki Kono, pero ellos son los desarrolladores del 
software del Nintendo DS... Interesante, ¿no? A con- 
tinuación te presentamos una entrevista con estos 


dos creativos de la industria de los videojuegos. 


Club Nintendo (CN): ¿Qué empresas apoyan el de- 
sarrollo de software? 

Takashi Tezuka (TT): Cerca de 100 licenciatarios en 
Japón, incluidos Bandai, Capcom, Sega, Square y Kona- 
mi, por mencionar algunos, y otros de nivel internacio- 


nal como Activision, Electronic Arts, Ubisoft, y más. 


Los alcances reales del Nintendo DS no se han visto aún. Este sistema tiene mucho que dor. 


CN: Existe una constante lucha a nivel mundial por 


erradicar la piratería, un mal que no permite el avan- 
ce sano de cualquier negocio, en este caso, ¿el DS ten- 
drá alguna protección para evitarlo? 

Hideki Kono (HK ): Se ha desarrollado una tecnolo- 
gía ultrasecreta para el sofrware del DS. Ni nosotros 
sabemos cómo funciona, pero evitará que el software 


de esta consola sea copiado. 
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Amenos y divertidos, estos dos personajes nos respondieron nuestras preguntas. 


CN: ¿Habrá conectividad entre las plataformas de Nintendo (Dual Screen, 
GameCube y Game Boy Advance)? 
HK: Por desgracia, no. El DS es un producto totalmente nuevo e indepen- 


diente de las demás consolas. 


CN: Además de los juegos que hemos visto hasta el 
momento, ¿hay más títulos ya terminados? 

TT: Tanto los licenciatarios como nosotros, estamos 
en una etapa de desarrollo constante y aplicando 
nuestros esfuerzos al 100 por ciento. Los distintos 
juegos exhibidos en el E3 estimulan el talento de los 
desarrolladores y permiten que éstos conozcan las 
capacidades y el funcionamiento del DS, es decir, 
una vez que se den cuenta de las funciones del touch 
screen, conexión inalámbrica y las ventajas de la do- 
ble pantalla, cada programador descubrirá nuevos 


retos y fronteras por conquistar. 


CN: ¿El nombre "Nintendo, DS” es definitivo? 

HK: Sabemos que no será DS, pero también desco- 
nocemos cuál será el definitivo. Nos han pedido 
nuestra opinión, sin embargo, no tenemos poder de 
decisión sobre este punto. Seguramente, se harán mu- 
chas encuestas a nivel mundial para conocer la opinión del público y la de- 


cisión final la tomará el presidente de Nintendo. 


CN: ¿Cuál es el significado de ”DS”? Pues muchos lo interpretan de dife- 
rentes formas... 

TT: DS es un nombre clave, hay quien lo traduce como "Dual Screen” o 
"Double Screen”, pero en la conferencia se expuso como "Developer Sys- 


tem; sin embargo, ninguno de esos nombres es el final. 


CN: Al igual que en las películas y los juegos, ¿habrá restricciones regiona- 
les para América y Europa? 
TT: A pesar de que no está confirmado, nosotros pensamos que sí las habrá 


para los continentes de Asia, Europa y América, como sucedió en el caso de 


Super Mario 64x4 y Metroid Prime: Hunters. 


El nombre definitivo con el que saldrá a la venta el Nintendo DS, es todavía un misterio. 


CN: ¿Cuál será el rango máximo de distancia que podrá alcanzar el modo 
inalámbrico del Nintendo DS? 

HK: Podrás jugar con el wireless a una distancia de aproximadamente 15 
metros y en condiciones óptimas más de 50 metros, iya no tendrás que es- 


tar tan cerca de tus amigos cuando estés jugando o chateando! 


CN: Con el auge tecnológico que vivimos hoy día, además de los juegos, ¿el 
Nintendo DS podría tener funciones extra como un reproductor de MP3? 


Mario Kart” DS 


¡Algo de lo que 
nos espera! 


El Game Boy Color 
hizo posible disfrutar 
los juegos de NES; el 
GBA, los de Super NES 
y ahora ¡el Nintendo 
DS nos hará recordar 
al gran Nintendo 64! 


TT: No se ha considerado la posibilidad de incluir al- 
guna función de ese tipo. Nuestro principal objetivo 
son los juegos. Estamos concentrados en desarrollar 


títulos entretenidos y de calidad. 


CN: Entonces, ¿Nintendo le dará una prioridad es- 
pecial al “Dual Screen”? 

HK: Nintendo no descuidará en ningún momento 
sus otros sistemas porque cada uno está cuidado por 
sus directores, y seguirán ofreciendo la misma cali- 
dad y diversidad de títulos. Tanto Nintendo como las 
demás compañías seguirán trabajando fuerte con sus 


sistemas habituales. 


CN: ¿Habrá muchos juegos que empleen la nueva 
función de reconocimiento de voz? 

TT: ¡Claro! Nuestro objetivo es aprovechar al 100 por 
ciento el sistema; estamos convencidos de que, en un 
futuro, habrá muchos títulos en los que únicamente 


jugarás usando tu voz como comandos. 


CN: Para finalizar esta entrevista, ¿cuáles son los jue- 
gos que Nintendo ha confirmado hasta ahora para 
este nuevo sistema? 

TT: Animal Crossing DS, Mario Kart DS, Metroid 
Prime: Hunters, Super Mario Bros., PictoChat, Super 
Mario 64X4 y WarioWare Inc. DS 


Takashi y Hideki, ahora tenemos un panorama más 
amplio del sistema. Les agradecemos su tiempo. Ojalá 


que nos veamos pronto para conocer más de su trabajo. 


NATA > 


Muchos son los licenciatarios que están desarrollando títulos para este nuevo sistema de Nintendo. 
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e, Teenage Mutant Ninja Turtles 2 


LE Acción Octubre 2004 


¡Vaya! nuestras peticiones fueron escuchadas. El juego anterior de las tortu- 
gas fue bueno, no lo podemos negar, pero en esta ocasión será mejor porque 
ahora la acción es... ¡para cuatro jugadores simultáneos! Sí, la limitante de 
dos jugadores del anterior título de GameCube ha desaparecido y todo vuel- 


ve a lo acostumbrado desde las arcadias. 


A Regresan las dos formas de juego: Story Mode y 


h 


A 
e 
h 


Battle Mode. Cualquiera de los dos modos son 


$ para cuatro jugadores, así que no sólo recorre- 


fp rás la ciudad pateando a los típicos villanos 


como Shredder y a su malvado grupo de solda- 


dos, también podrás demostrar quién es el líder 


del grupo en el modo de pelea estilo "Tournament 
Fighters”, usando los mejores combos, movimientos 


especiales y tácticas ninja. 


Como sabes, cada tortuga tiene sus propios ataques y 


habilidades, que dependen del tipo de arma que 
usen; por ejemplo, si quieres atacar a distancia, te re- 
comendamos utilizar a Donatello; pero si prefieres 
los ataques masivos y hacerle frente a tu rival, el ideal 
es Michelangelo. La historia central de esta aventura 
se basa en la segunda temporada de la nueva serie 
animada, que se transmite por el canal Fox, y puede 


variar según las acciones que elijas. 


¿Te gustaría volver a jugar alguna de las versiones de 
ninja de arcadia de las tortugas, pero ahora en tu 
Nintendo GameCube? Pues ya es posible, como un 
detalle especial para los fans de los juegos de la déca- 
da de los noventa, Konami ha incluido una de esas 


versiones como un bonus adicional, pero aún no se 


ha revelado su título. 


52 REPORTE E3 2004 


¿e King Arthur 


E .1. Acción Noviembre 2004 


Vive la verdadera historia detrás de la épica leyenda del Rey Arturo y los Ca- 
balleros de la Mesa Redonda, en este juego basado en la próxima película del 
productor Jerry Bruckheimer (Bad Boys II y Pirates of the Caribbean) y dirigi- 
da por Antoine Fuqua (Training Day, Tears of the Sun). 


Al iniciar el juego, tienes la oportunidad de seleccionar a los héroes de la 
cinta —incluidos Arturo, Lancelot y Guinevere— y unirte al legendario grupo 
de caballeros, cada uno de los personajes tiene sus propias habilidades de 
combate y armas. El juego se ve muy bien, al menos en el aspecto gráfico e 
incluso lo podemos comparar con The Lord of the Rings: The Return of The 
King, ya que se usan las transiciones especiales para cambiar de un display de 


videojuego a una toma realista de la película. 


Boktai 2: Solar Boy Django 


xÓ Acción Septiembre 2004 


Cada personaje fue capturado digitalmente para lo- 
grar el mayor realismo posible, e incluso se agregaron 
múltiples gesticulaciones faciales escaneadas direc- 
tamente de los actores como: Clive Owen y Keira 
Knightly. King Arthur estará listo para finales de 
año y, de esta manera, empatar su lanzamiento con el 
del filme y lo podrás jugar solo o con alguno de tus 


amigos para aumentar la diversión. 


Para descansar un poco de las misiones Stealth de 
Metal Gear Solid, Hideo Kojima nos trae la secue- 
la del juego sensación del año pasado: Boktai. ¿Por 
qué sensación? Porque fue el primer título para el 
Game Boy Advance con un concepto diferente, que 
aprovechó los rayos solares dentro del gameplay 
mediante'un dispositivo especial insertado en el 


mismo cartucho. 
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En Boktai 2 continúan las aventuras de Django y su lucha contra los te- 
mibles vampiros y demonios que acechan al mundo. Obviamente, se con- 
serva la tecnología de sensor de luz solar que hizo tan popular al primer 
Boktai. Dicho sensor tiene la función de captar los rayos del sol para au- 
mentar el poder de los 6o tipos de armas y accesorios usados para comba- 


tir a los caminantes de la noche. 


La secuela mantiene el engine gráfico original, además se han agregado más 
armas, nuevos personajes, escenarios extensos y un mejor desarrollo de las 
características RPG (Role Playing Game), que te permiten optimizar tus ha- 
bilidades y aumentar tu nivel de poder. Si aún no te convences, quizá el 
modo multiplayer para cuatro jugadores simultáneos sea lo que necesitas. 
Ya no hay pretexto, puedes retar a tus amigos en una cacería de vampiros, 


en la que hasta el mismo Vlad Tapes tendria miedo... imucho miedo!.. 


e - Shaman King: Master of Spirits 


MES Acción Agosto 2004 


Shaman King es una interesante aventura basada en la 
serie animada del canal Fox. El personaje principal es 
Yoh Asakura, un joven estudiante que oculta un gran 
secreto. Yoh es un Shaman, uno de los pocos indivi- 


duos que puede comunicarse con fantasmas y espiritus. 


Al usar sus poderes, Yoh puede unir sus fuerzas con las 
de un espíritu y, gracias a ello, logra fusionarse con Ami- 
damaru, el espíritu de un guerrero samurai de hace más 
de 600 años. Juntos se preparan para entrar a un tor- 
neo que se lleva a cabo cada 500 años y ganar para co- 


ronarse como el verdadero "Shaman King”. 
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Todo se desarrolla bajo el mismo contexto de la serie animada, pero las acciones 
y eventos en que participas han sido diseñados exclusivamente para la versión 
de Game Boy Advance. Yoh debe pelear en múltiples escenarios llenos de enemi- 
gos y trampas mortales para detener a un malvado Shaman, quien trata de resu- 


citar al Guardián de los Demonios. 


e Yu-Gi-Oh! Reshef of Destruction 


2 Acción Agosto 2004 


No hace mucho se había estrenado un juego de Yugi para el Game Boy Advan- 
ce —de hecho, ya van seis en total— y ahora se habla de otro nuevo... bueno, ni 
tan nuevo porque en realidad las últimas versiones han sido simples actua- 
lizaciones, que incluyen algunas tarjetas extra o un par de cambios en las re- 
glas, pero básicamente son iguales... excepto en "Dungeon Dice Monsters”, 
en la que usabas dados en lugar de cartas. 


MS SS 


Quizá los creadores del juego ya se dieron cuenta que 
los fans esperan algo "diferente” y no una simple ac- 
tualización. Por esta razón, te sorprenderá saber que 
para Reshef of Destruction, ¡sí hay un cambio real! 
En primer lugar, ahora se tiene un plano más al estilo 
Role Playing Game, similar a las aventuras que apare- 
cen en la televisión o en los cómics. Claro, los duelos 


no se han olvidado, también tendrán su lugar, pero ya 
no ocuparán el 100% del juego. 


El "rompecabezas del milenio” está perdido y tu de- 
ber será ayudar al pequeño Yugi Muto a encontrarlo 
para reclamar su habilidad y convertirse en Yami Yu- 


gi, de lo contrario, el maléfico Reshef convertirá al 


> 


mundo en un lugar sombrío. 


Teenage Mutant Ninja Turtles 2 


Acción Octubre 2004 


No sólo la versión de GameCube es multiplayer, también en el Game Boy 
Advance puedes vivir la acción en equipo mediante el Cable Link, y así reu- 
nir a los cuatro superhéroes (Michelangelo, Raphael, Donatello y Leonardo) 
en su nueva faceta portátil. 


El modo de historia te ofrece 30 emocionantes misiones, además de 15 esce- 
nas de batalla y otras 15 de carreras —tal como ocurrió antes—, logrando un 
total de 6o etapas. Al completar todos los cursos de carreras, obtendrás bonus 
secretos para activar items especiales. La movilidad sigue sin cambios, así 


que no te preocupes porque no tendrás problemas para controlar a las tor- 


tugas; eso si, se han agregado nuevos movimientos que podrás utilizar en 


contra de tus enemigos para dejarlos tirados en la calle. 


Por desgracia, Konami no ha mencionado nada sobre si habrá conectividad 
entre sistemas o no, pero no dudamos que pronto nos den una sorpresa para 
hacer de este juego un suceso todavía mayor. 
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ati sabi 


E 


¿Por qué salvar al mundo, cuando puedes dominarlo? 


Ve a lugares donde ningún otro juego de James Bond ha llegado, rompe las reglas y vive la expe- 
riencia más emocionante en la serie del famoso agente secreto. GoldenEye: Rogue Agent te guiará 
al lado oscuro del universo Bond, para experimentar los pensamientos y las acciones que recorren 


la mente criminal de los villanos. ¡Sí, así es! Ahora en lugar de combatirlos, te unirás a ellos. 


Tomarás el papel de un aspirante a "agente oo” rechazado por MI6, ya que tu fuerza bruta inne- 
cesaria no causó buena impresión. Sin embargo, siempre hay un sitio adonde ir y, por ello, eres 
reclutado por Auric Goldfinger, quien se prepara para librar una intensa batalla contra el famo- 
sísimo Dr. No, el concepto del combate "dominar el universo Bond”. Durante una feroz pelea con 
el Dr. No, pierdes un ojo, pero los técnicos de Goldfinger se encargan de reemplazarlo con una 
prótesis sintética con detalles de oro, ganándote así el sobrenombre de "GoldenEye”. Algunos de 
los personajes que encontrarás son: Oddjob, Dr. No, Goldfinger, Pussy Galore y Xenia Onatopp. 


Participa solo en el modo de historia o compi- Los escenarios son impresionantes y superan 
te contro tus amigos en Death Motch. mucho a los vistos en Everything or Nothing. 


e 
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Toda la acción típica de los juegos de 
Bond se encuentra presente en Gol- 
denEye; además, se han agregado 
nuevas capacidades de combate, co- 
mo el hecho de usar dos armas dis- 
tintas a la vez, disparando de forma 
independiente con dos gatillos, uno 
para la mano izquierda y otro para la 
derecha. Y obviamente, las clásicas 
pistolas, metralletas, granadas y de- 
talles espectaculares que fueron me- 


jorados para ofrecer más diversión. 


- Viajo por múltiples lugares que se han hecho 


famosos en las series de Bond, como las mon- 
taños de Suizo, las colles de Hong Kong, Fort 
Knox o la fortaleza del Dr. No en el Coribe. 


e, Urban Sims 


ME? Simulador Finales 2004 


Los Sims necesitan más emociones, ya se cansaron de las fiestecitas locales, 
de la gente aburrida, de los limitados recorridos y el fastidio del trabajo poco 
alentador. Y ahora, con firme decisión, ise van a la ciudad! Donde la divet- 
sión está esperándolos las 24 horas del día, los 365 días del año, pero sobre 
todo, donde la reputación significa todo. A los Sims que viven en la ciudad 
se les conoce como Urbz y, a diferencia de los otros, éstos tienen un look más 
rudo y actitud diferente. Pon a tiempo tu despertador y ve a trabajar en lu- 
gares como un restaurante de Sushi, una tienda de navajas o en una compa- 
ñía de fuegos artificiales. Si eres bueno en tu oficio, ganarás promociones, 


conocerás gente importante y cambiará ru estilo de vida. 


Ayuda a tus Sims a mejorar sus habilidades mediante el nuevo y detallado 
sistema de personajes que te permite aprender nuevas actividades. Pero 
cuando llegue la noche, vístete con tus mejores galas, saca tus accesorios de 
moda y visita los clubes nocturnos o explora cualquier otra área de la ciudad 
en busca de nuevas aventuras. Recuerda que debes de capacitar bien a tu 
Urban Sim ante los peligros de la calle, para que sobreviva a los retos diarios 
de una metrópoli que nunca duerme. 

Ahora puedes disfrutar de mejores gráficos, efectos de luz en tiempo real y 
cambios climáticos a cada momento, sentirás que estás en medio de la ciu- 


lad. Pero ahí no termina todo, también se han agregado efectos en audio y 


música para ambientar el ruido y constante barullo de la urbe. 
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Pm 


0 
2 - Acción 2005 


Después del éxito rotundo de TimeSplitters 2 para Nin- 
tendo GameCube, llega una secuela que logra mantenerla 
acción extrema tanto en modo individual como coopera- 
tivo o multiplayer, pero integrando nuevos elementos que 
hacen de esta nueva parte, la mejor de todas. En Time- 
Splitters Future Perfect, la humanidad está a punto de 
ser destruida por parte de los malévolos TimeSplitters, 
pero Cortez —el héroe de las versiones anteriores— debe 
encontrar la forma de detenerlos y, para lograrlo, debe via- 
jar en el tiempo para encontrar su origen y devolverla paz. 


TimeSplitters Future Perfect 


La historia se desarrolla en múltiples periodos de tiempo, desde los años veinte, 
pasando por la era de los noventa, y visitando el futuro distante aún no explora- 
do. Lo más interesante es que para lograr el mayor realismo posible, cuentas con 
armas, accesorios y distintos aditamentos típicos del tiempo que visites; de esta 
forma, puedes usar pistolas antiguas, que ahora sólo existen en museos, o en al- 
gún momento utilizar armas supersofisticadas. La habilidad para viajar en el 
tiempo ocasionará algunas paradojas, incluso podrás verte a ti mismo en otras eta- 
pas antiguas o futuras de tu vida —tal como le pasó a Martin en la película Volver 
al Futuro—, pero esto te ayudará a corregir algunos errores que se hayan hecho en 
el pasado, o unirte a tus “otros yo” para llevar a niveles extremos cada batalla. 


o Def Jam: Fight for New York 


Peleas Septiembre 2004 


Es común ver juegos de lucha libre o de peleas callejeras, incluso de robots y Po- 
kémon combatiendo por la superioridad, pero algo poco común es observar a un 
grupo de personajes del hip-hop, peleando con sus mejores ganchos, golpes y pa- 
tadas para ver quién es quién en esta nueva idea musical de peleas. Aunque el 
juego todavía está en desarrollo, te podemos adelantar que son más de 70 per- 
sonajes, incluidos 35 de los artistas de mayor renombre en el campo del hip-hop 
(Busta Rhymes, Ice T, Kimora Lee Simmons, Joe Budden, Carmen Electra, Lil' 
Kim, Ludacris, Method Man, Redman, Sean Paul, Slick Rick, Snoop Dogg y mu- 


chos otros más). 
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El sistema de juego es totalmente nuevo y te permite 
enfrentar a otros jugadores para perfeccionar tu estilo 
de pelea, interactuar con los escenarios y llevar la acción 
a un nivel mayor, usando todo tipo de armas como bo- 
tellas, herramientas y demás elementos que estén cerca 
de ti. También hay una opción para crear a tu peleador 
y adornarlo con tatuajes o cientos de elementos que 


puedes activar al avanzar en el juego. 


| AN Need for Speed Underground 2 


Carreras Finales 2004 


Descubre una nueva forma de vida, sintiendo la adrenalina de la cultura automo- y ganarte el respeto de todos los corredores, compitiendo 
vilística en Need For Speed Underground 2, secuela del juego de carreras más contra ellos y demostrándoles quién tiene el mejor carro. 
vendido del año pasado. Básicamente el concepto de éste respecto a la primera ver- 
sión es el mismo, pero se ha modificado en forma significativa el aspecto gráfico No se vale aburrirse, NFSU2 tiene varios modos de 
para ofrecer imágenes de alta calidad, que te dejarán con la boca abierta al recorrer juego como: Circuit, Drift y Drag, llevándote a los lími- 
las increíbles pistas y calles de este emocionante título, asimismo, se incluyen nue- tes de velocidad. Además, puedes explorar una enorme 
vas pistas y autos más veloces que podrás modificar conforme ganes dinero. ciudad dividida en cinco distritos, que te ofrece desde 
las peligrosas curvas de las colinas suburbanas hasta 
También se mejoró el sistema de equipamiento de los vehículos, permitiéndote un intenso recorrido a la ciudad. Todas las regiones es- 
personalizar cada aspecto, desde la forma de conducirlo hasta su desempeño a al- tán interconectadas por una compleja serie de cami- 
tas velocidades y, claro, también puedes ponerle cuantos engomados y distintivos nos, en la que puedes demostrar tus mejores trucos tras 
creas conveniente para conseguir tu auto tipo “Fast and the Furious”. ¿Quieres el volante a lo largo de los más peligrosos atajos. 


ser un icono de las carreras ilegales? Para conseguirlo, debes formarte un nombre 


+ Urban Sims 


Simulador 


Bienvenido a Miniopolis, una ciudad en A grandes rasgos, Urban Sims propone un aspecto diferente y novedoso para esta franquicia de 
la quiebra total y para completar el cua- simulación, la diversión es constante y lo mejor de todo es que podrás llevarte el juego a cualquier 
dro, incluso tú estarás desempleado de parte. Conecta hasta cuatro Game Boy Advance mediante un cable link para entrar al "Café” 
tu prometedor trabajo como ”lavaventa- multiplayer, donde puedes competir contra tus amigos en una serie de minijuegos, intercambiar 
nas”, donde seguramente llegarías muy algunas cosas o activar nuevas opciones. 

alto... pero el mundo no se acaba, o por 

lo menos no aún. Tu misión es hacerte 

de una reputación para convertirte en el 

centro de atención de la ciudad y así 


comprarte tu penthouse de lujo, 
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e, Dreamworks' Shark Tale 


A Aventura Septiembre 2004 


A finales de año, Dreamworks estrenará una nueva 
película de animación por computadora llamada 
Shark Tale. Ésta cuenta la historia de un tiburón 
blanco vegetariano (Lenny) y un pez bastante extra- 
ño (Oscar) que, a lo largo de su vida, todo le ha sali- 
do mal. Para esta producción, Dreamworks usó las 


voces de actores como Will Smith, Robert de Niro, 


Renée Zellweger, Angelina Jolie, Jack Black y Martin 


En esta historia, tomas el control de Oscar, el pez que por accidente se ha 


Scorsese, entre otros. 


convertido en el gran héroe de todos, ya que, según él, ha logrado derrotar a 


un tiburón blanco. 


Hay más de 25 misiones diferentes que recrean los distintos escenarios de 
la película; además, se diseñaron mundos completamente nuevos y exclusi- 


vos para el videojuego. 


Edge of Reality (Pirfall: The Lost Expedition) está desarrollando la versión 
para GameCube y de la de Game Boy Advance se encarga Vicarious Visions 
(Brother Bear, Shrek 2, Spider Man 2, Tony Hawk's Underground). 


Tendremos más información sobre este título a medida que se acerque su fe- 


cha de salida a finales de este verano. 
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€  Lemony Snicket's 
h> : 
7 A Series of Unfortunate Events 


Aventura Noviembre 2004 


Un título más creado a partir del libro y del próximo estreno del 
mismo nombre. La cinta protagonizada por Jim Carrey, Jude Law 
y Meryl Streep relata la vida de tres niños que pierden a sus pa- 
dres y, a partir de esta tragedia, sus vidas pasan por una serie de 


eventos muy desafortunados. 


Durante el juego, podrás usar a los tres huérfanos protagonistas 
de este cuento, quienes intentan escapar del malvado Conde 


Olaf, un villano que anda tras la herencia que les dejaron sus pa- 


dres, pero los necesita capturar para poder quedársela. 


Los tres niños tienen ha- 
bilidades únicas que de- 
berás dominar para poder 
avanzar por cada uno de 
los niveles y resolver los 
puzzles que impedirán tu 


progreso. Debes ser muy 


astuto y poner atención 
en los pequeños detalles 
que te indicarán con cuál 
niño puedes resolver el 
reto. Si usas el poder de 
los tres, lograrás derrotar 
a todos los secuaces del 
Conde Olaf. 


Por el momento, no hay 


muchos detalles sobre es- 


te título, pero pronto 
traeremos más informa- 


ción. 
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HIT ME 2250031 Molotov 
BEAUTIFUL DAY 2250188 U2 
PRIDE (IN THE NAME OF LOVE) 2250196 U2 
SWEETEST THING 2250197 U2 
WITH OR WITHOUT YOU 2250192 U2 
A GRITOS DE ESPERANZA 2250032 
MACARENA 2250052 
LA MORENA 2250070 
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1050151 3250076 3250177 2250179 3250157 a a E MEAR 
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¿e : Call of Duty: Finest Hour 
e 


Acción Noviembre 2004 


Los juegos basados en la Segunda Guerra Mundial se han convertido en clásicos que no 
deben faltar en ninguna colección. Esta nueva perspectiva de la guerra más recordada de 


todos los tiempos, seguro que te sorprenderá. 


Call of Duty te llevará por diversos escenarios llenos de acción e intensidad cinemática 
en tiempo real, en los que podrás disfrutar los momentos más emocionantes de la tra- 
ma. En los distintos niveles hay persecuciones a toda velocidad en vehículos de batalla, 


enemigos ocultos y otros peligros que deberás de evitar a toda costa. 


Para defenderte, contarás con un arsenal increíble que deberás usar para abrirte camino. El modo de juego permite que tomes el 


Puedes crear tácticas militares reales con tu escuadrón de ataque para evitar las bajas y o le 


hacer el mayor daño posible. tares británicas, rusas y estadouniden- 
ses, de modo que puedes comprender la 
historia desde varios ángulos diferen- 
tes. Además de lo anterior, se cuenta 
con la participación de 30 personas que 
estuvieron involucradas en el desarrollo 
de Medal of Honor. Sin duda, este juego 
se convertirá en un clásico y te daremos 
todos los detalles a medida que se apro- 


xime su fecha de lanzamiento. 


¿S - The Movies 


Simulación Octubre 2004 


The Movies es un simulador del estilo ”The Sims” que te permite crear tus 
propias películas, usando todos los elementos prefabricados del juego (lo 
cual no significa que puedas hacer captura de video). Puedes elegir el guión 
que más te guste, hacer tu casting para escoger a los actores, diseñar tus sets 
de grabación, utilizando la escenografía que prefieras, las luces e incluso 
hasta el doblaje de voces. También puedes determinar la intensidad de las 


escenas de acción, definir el score musical y ponerle subtitulos si lo deseas. 


Cuando tu película quedé lista, podrás ponerla en 
cartelera para que comience a generar ganancias y, si 
realizaste un buen trabajo, tus actores se convertirán 
en luminarias. De esta forma, ganarás fama, dinero y 
podrás mejorar tus siguientes producciones hasta 


convertirte en el mejor director de todos. 
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Este juego seguro que dará mucho de 
que hablar, pues su concepto —aunque 
no es muy novedoso— es un tanto ori- 
ginal y te hace utilizar tu imaginación 
para crear todo tipo de filmes. Espera 
más detalles en los próximos meses. 


IN Spider Man: The Movie 2 


p Acción Julio 2004 


Tomando el papel de Peter Parker, también conocido como el sorprendente Hombre Con toda una gama de nuevos movimientos, 
Araña, debes recorrer Nueva York en busca de aventuras y peligro. Este juego se ba- podrás saltar, girar y trepar por los muros de 
sa no sólo en la trama de la nueva película Spider Man 2, sino también incluye a va- los rascacielos en busca de villanos; además, 
rios personajes del universo Marvel para aumentar las misiones de este superhéroe la telaraña ahora tiene más funciones que la 
dentro del juego. Ya sea que sigas las misiones normales para revivir las emociones versión anterior, por ejemplo, podrás usarla 
de la historia original de la película, o prefieras tomar las misiones alternas donde para rescatar personas en peligro a distancia 
enfrentarás a personajes famosos como Misterio, seguro que te quedarás clavado un o atrapar villanos —para dejarlos colgando 
buen rato gracias a su excelente nivel de dificultad. de los postes de luz—. 


Otros elementos adicionales, como automó- 
viles, trenes y helicópteros, podrán conver- 
tirse en objetos de gran ayuda en tu lucha 
contra el crimen, por ejemplo, podrás sujetar 
coches con la telaraña y después hacerlos gi- 


rar en el aire y atacar a los maleantes. 


Respecto a lo gráfico, la ciudad luce mucho 


más amplia, tanto los escenarios como los 
personajes están bien detallados y las ani- 
maciones son más fluidas, lo que también 
mejora la facilidad para jugar. 


La versión para Game Boy Advance no es 
menos divertida, la acción tipo side scroll te 
lleva por las calles de Manhattan que ahora 
, se encuentran llenas de peligros, todo gra- 
cias al Dr. Octopus. Aunque la variedad de 
movimientos es menor a la versión de GCN, 
cuentas con los suficientes poderes para de- 
fenderte de quien se te ponga enfrente. 


Aunque no es seguro si habrá conectividad 
entre estos títulos, cada uno vale la pena por 
separado. En cuanto tengamos los detalles 
finales, los publicaremos. 
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¿e Tom Clancy's Splinter Cell 3 
a > 


Mia Acción 


El éxito alcanzado por Pandora Tomorrow fue tal, que permitió a Ubisoft 
crear la tercera parte de este increíble juego de acción y espionaje. La trama 
de este otro conflicto mundial es la siguiente: Japón ha constituido una 
Fuerza de Defensa de la Información (IDF) para prevenir nuevas amenazas. 
Corea y China están molestos por las acusaciones de violación de las leyes 


internacionales de la Constitución Japonesa de Posguerra. 


En forma secreta, el responsable de la IDF comienza a lanzar ataques infor- 
mativos en contra de Japón, culpando de éstos a Corea del Norte. Cuando 
Estados Unidos media en el conflicto, por la obligación establecida en el 
Artículo 9 de la Constitución Japonesa de Posguerra, también es atacado, 


forzando la invasión de Corea del Sur por parte de su homólogo del Norte. 


Al estallar la guerra en la península de Corea, la misión de Sam Fisher es 
desintegrar la alianza entre el almirante japonés, un neurótico pirata infor- 
mático, y el director de una empresa paramilitar internacional para evitar el 
inicio de otra guerra mundial que tomaría 


lugar en el Pacífico. 


Como es de esperarse, Sam usará una 
increíble y amplia gama de movimientos 
atléticos y silenciosas habilidades, así como 


el más completo arsenal de armas y objetos 


(incluyendo tu Game Boy Advance), desde 


un simple cuchillo hasta el sistema experi- 


mental Land Warrior System. 
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La tecnología utilizada en los gráficos ofrece los 
mejores efectos visuales que se han creado hasta el 
día de hoy. El diseño de niveles fue pensado de man- 
era que fueran totalmente abiertos y con numerosos 
recorridos y objetivos secundarios (misiones alter- 


nas) opcionales. 


La inteligencia artificial cuenta con atributos person- 
ales del comportamiento humano. Los enemigos 
están siempre alerta y conscientes de su entorno, 
incluso recuerdan los hechos pasados, así que te será 
aún más difícil poder engañarlos. Además de todo lo 
anterior, podrás jugar con tus amigos en modo multi- 
player y coordinar tus ataques con tu compañero de 


equipo en contra de tus enemigos. 


-- 


Otoño 2004 


Ghost Recon es un título que mezcla acción stealth 
con estrategia militar. Aunque es parte de la familia 
de juegos de Tom Clancy, verás que hay algunas dife- 
rencias con respecto a Splinter Cell. 


Ésta es la historia: tras una de las peores hambrunas 
en Corea del Norte, un astuto general norcoreano 
soborna al gobierno para llevar ayuda humanitaria a 
su ejército, que poco a poco va fortaleciéndose... 


El nuevo régimen chino, temeroso de que Corea del 
Norte esté acumulando grandes cantidades de armas 
militares, paraliza la venta de armas a dicha nación. 
La respuesta del gobierno norcoreano a la reacción 
china es iniciar relaciones comerciales secretas con 
Rusia, país que resulta ser un buen aliado. En medio 
de otra hambruna en Corea del Norte, comienzan los 
disturbios por la comida en el campo y el general 
norcoreano aprovecha la situación para hacerse del 
control del ejército. Al creer a China culpable de la 
escasez de comida, el general comienza la campaña 
hacia el norte para dominar el territorio chino, con el 
apoyo de su nuevo aliado ruso. 


ON Tom Clancy's Ghost Recon 2 


China debe responder y a la vez dosificar el grado de sus ataques, sobre todo 
por su interés en evitar un conflicto abierto con Rusia y un posible inter- 
cambio nuclear. En lugar de atacar, el gobierno chino accede oficialmente a 
que una fuerza multinacional se encargue de la seguridad en la frontera 
entre China y Corea del Norte. Pero en forma no oficial, los Ghosts y otras 
fuerzas especiales se dirigen hacia ese punto geográfico... su misión, acabar 


con la amenaza norcoreana y derrocar al general. 


Tom Clancys Ghost Recon 2 incorpora con increíble detalle entornos 
reales del este de Asia. Asimismo, cuenta con tecnología, como iluminación 
dinámica, multitexturas y física de "muñecos de trapo”. 


Podrás interactuar y luchar con nuevos personajes del mundo de Tom 
Clancy, cada uno de ellos con su propio look, personalidad y especialidad. 
Como líder de los Ghost, deberás controlar a tu equipo con comandos de 
voz y opciones del menú fáciles de usar. El modo de visión OTS (por encima 
del hombro) permite a los jugadores ver a sus personajes y armas, y obser- 
var sus reacciones ante las bombas y los ataques aéreos. 


Ten en mente que la estrategia utilizada te llevará a la victoria o a la derrota; 
antes de actuar, evalúa la situación y toma el mejor curso de acción para 
cumplir tus objetivos. 

Esperamos que la versión final de este juego cumpla con nuestras expectati- 
vas, ya que promete mucho, pero sólo el tiempo demostrará el resultado del 
arduo trabajo del equipo de Ubisoft. 
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e, Prince of Persia 2 


5 Acción Invierno 2004 


Y le dijo el viejo al principe: "Tu destino está escrito. Debes 
morir.” ¿Qué tal? Suena interesante, ¿verdad? Pues con esta 


frase inicia una de las más esperadas secuelas para el GCN: 
Prince of Persia 2. 


Cada vez que se trabaja en una secuela, se pulen muchos 
detalles y bugs detectados en la versión anterior, además se le 
agregan otros elementos que ”se quedaron en el tintero” o 
no se incluyeron por falta de tiempo. 


Ahora, el protagonista de esta historia tiene un look más os- 
curo, agresivo, más fuerte, intimidante y ágil. Sus movimien- 
tos son más estilizados, variados y letales, por lo que ahora 
tienes nuevas técnicas de combate para atacar a tus enemi- 
gos, como arrojar objetos y usar los cuerpos de tus adversa- 
rios. Incluso podrás aprovechar tu entorno para defenderte y 
crear tus propias tácticas de ataque. 


La trama gira en torno al príncipe, quien pelea contra todo y 
todos con tal de evitar que la profecía se haga realidad. La 
mayor parte de la aventura se lleva a cabo en una isla maldita 
y en este lugar debes usar tus reflejos para sobrevivir, lo cual 
significa que también fue mejorada la inteligencia artificial 
de todos los monstruos y criaturas. 


Al igual que en la versión anterior, aquí también verás mu- 
chos detalles en los escenarios, sólo que esta vez la inte- 
racción con éstos es mayor. Desde el punto de vista gráfico, 
el juego luce fabuloso, aunque las fotos no muestran el poder 
del Nintendo GameCube en todo su esplendor. 


Otro aspecto de Prince of Persia 2 es que, si lo terminas, 
recibirás atractivos bonus, agregándole replay value a tu juego. 


La profundidad de los niveles le do al juego 
tenebrosa. sa 


Espera la información completa para finales de este año. uno atmósfera más tene 
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AJESCO 


+ Cartoon Network Block Party 


MÍ Tablero Septiembre 2004 


El título que nos llamó la atención en el stand de 
Majesco, fue este divertido juego al estilo Mario 
Party para el Advance. Esta entretenida contienda 
se puede jugar entre cuatro personas en forma 


simultánea; de esta manera, se aprovecha más las 


capacidades del sistema y se multiplica el reto. 
En Block Party podrás elegir a varios de tus per- 
sonajes favoritos de Cartoon Network, como 
Johnny Bravo, Courage the Cowardly Dog, Cow 
y Chiken, Ed, Edd y Eddy. Cada tablero cuenta 
con muchos minijuegos para que los participan- 
tes se enfrenten entre sí, hagan equipos y ganen 


dinero para abrir partes secretas de los tableros. 


En los tableros encontrarás múltiples elementos para ayudar o perjudicar a los participantes; hay "espacios de alarma”, de objetivos, 
intercambios de dinero y más. Pero no sólo se trata de llegar a la meta, sino también deberás cumplir determinado número de requisi- 
tos para ganar cada partida. Los personajes están hechos en 3D con animaciones tipo Cel Shade, 


para crear el efecto perfecto de que “juegas” con caricaturas verdaderas. 


A A 
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>- Hardware 


SD Accesorio 


Con el fin de apoyar sus nuevos cartuchos 
de video y sus demás títulos del GBA, 
Majesco pondrá a la venta nuevos acceso- 
rios. Uno de ellos es el par de audífonos 
para el GBA SP, que te permite escuchar 
los juegos (y, obviamente, videos) en esté- 
reo; además, son muy cómodos por su for- 
ma de "banda para la cabeza”, es decir, 
puedes usarlos sin temor a que tu 
peinado ”a la Sonic” se desbarate. 


Finales 2004 


Otro aditamento todavía más útil es el 
Wireless Link. Éste es una especie de Ca- 
ble Link inalámbrico, con el que te podrás 
conectar con tus amigos (hasta cuatro a la 


vez si tienen sus WL) y disfrutar de los 


juegos dobles y multiplayer, sin necesidad 
de enredos de cables. 


Si te gusta chatear con tus amigos, no 
puedes dejar de checar el Wireless Me- 
ssenger. Con este accesorio, podrás usar 
tu Game Boy Advance para enviar mensajes 
en tiempo real a quienes tengan también 


su WM, ¡es decir, podrás comunicarte sin 


problemas con tus amigos o vecinos que 
vivan a varias cuadras de tu casa! Si algu- 
no de ellos no está en línea, podrás en- 
viarle un correo electrónico (aun cuando 
no esté conectado su GBA, lo recibirá). Lo 
mejor de todo es que como usa señales de 
radio, ies totalmente gratis! También trae 
una pila, la cual puedes recargar con el 
mismo cable del SP; la pila te dura 
hasta una semana. 


Hey! Just to let you know. im going to Ádanta 
nextwesk!!! Dadjusttold me so last night. _ 
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2 Compendio 


> Midway Arcade Treasures 2 


Octubre 2004 


En esta segunda entrega de colección, los veteranos del control y de las arcadias podrán revivir los momentos dorados, en los que las 
compañías tenían más retos de creatividad y buscaban producir el juego revelación que cambiara la industria para siempre. Algunos de 
ellos lograron este objetivo, dejando una huella dificil de superar en mucho tiempo, como es el caso de la serie Mortal Kombat. y 
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Los juegos que podrás encontrar en este 
excelente compendio son: A.P.B., Arch Ri- 
vals, Championship Sprint, Cyber-Ball, 
Gauntlet 2, Hard Drivin”, Mortal Kom- 
bat, Mortal Kombat 2, Mortal Kombat 3, 
NARC, Pit Fighter, Primal Rage, Rampage 
World Tour, Spy Hunter 2, Steel Talons, 
STUN Runner, Timber, Total Carnage, 


Wizard of Wor, Xenophobe y Xybots. És- 


ta es una maravillosa compilación de éxitos, 
aunque nos hubiera gustado que incluye- 
ran al primer Gauntlet y el Primal Rage 
2, el cual nunca vio la luz del día; sin em- 


bargo, con los que trae es suficiente. 


Inspirado en la popular saga de arcadias Virtua Fighter, 


Virtua Quest muestra la historia de un joven peleador 
llamado Sei, quien busca convertirse en el mejor del 


mundo y enfrentarse a los más poderosos. 


El juego es estilo Acción/RPG, cuentas con elementos 
como puntos de vida (HP), comandos de acciones y 
nivel de experiencia que aumentará conforme vayas 
ganando peleas. Cabe mencionar que es un poco 
decepcionante el hecho de que no puedes esco- 

ger a ninguno de los personajes originales 

de las arcadias, aunque sí te encontrarás 

con la mayoría de ellos durante el jue- 

go. Algunos te brindarán su apoyo o te 

enseñarán nuevas técnicas de combate, pero 


otros no te serán de tanta ayuda. 


con muchos efectos especiales que seguro 
te gustarán, aunque los personajes se 
ven un tanto tiesos, lo cual le resta 
algunos puntos. El audio parece ser 


bueno, no dudamos de la calidad de éste. 


IA Amazing Island 


Aventura Verano 2004 


Un paraíso de diversión. 


Hay más de 45 movimientos diferentes que podrás 

aprender a lo largo del juego al encontrar las Virtua 

Souls, pero al hacerlo, llamarás la atención de un mis- 
terioso grupo conocido como Judgment 6. Gracias al 
sistema Energy Wire, tanto tú como tus enemigos 
podrán hacer combos espectaculares y así crear 
movimientos especiales con los que podrán hacer 


mucho daño y terminar con las peleas rápidamente. 


En cuanto a lo gráfico, el juego luce bien, cuenta 


Esperamos que para la versión final afinen estos 


detalles y entreguen un juego de mejor calidad. 


) 


Amazing Island es una mezcla de varios 


conceptos muy buenos. Al inicio, 
puedes crear a tus propios monstruos 
usando todo tipo de opciones. 
Realmente, cada invención tuya será 
única, pues son cientos de pequeños 
detalles a tu alcance para dejar volar tu 
imaginación y con los cuales podrás 
darle vida al que, más adelante, se con- 


vertirá en tu amigo inseparable. 


En cuanto tengas a tu monstruo listo, 
podrás pasar a la isla donde hay más de 
30 competencias diferentes para que 
participes y ganes muchos premios. Las 
competencias son minijuegos sencillos 
y entretenidos, y conforme los juegues 


te convertirás en un experto, 


b 
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| thought it was youl Thankú 
you so much! 
My name is Jasmine, 


Ahora, por si lo anterior no te convence, también ce una opción para transferir 
toda la información de tu criatura favorita de tu Nintendo GameCube a tu Game Boy 
Advance (recuerda, necesitas un GCN-GBA Cable Link para hacerlo). Cuando esté lista 


la transferencia, podrás llevártela a cualquier parte y continuar jugando con tu monstruo. 


Gráficamente, el juego luce sensacional, es muy colorido y con gran detalle, Está enfo- 
cado hacia un público más infantil, lo cual no significa que alguien con más experien- 


cia no lo pueda disfrutar. Habrá más información cuando este título esté disponible. 


+ Astroboy: Omega Factor 


Aventura o 2054 


Astroboy es un icono de la cultura japonesa, que ha permanecido en el gusto de muchos 
hasta nuestros días. Su creador, Osamu Tezuka, fue un pionero de la animación japonesa; 


hoy día, la serie de televisión se ha transmitido en más de 40 países. 


La trama aborda los 


primeros años de 


Astroboy, durante los 


cuales, gracias a las 


experiencias vividas, 


desarrolla su factor 


omega o "sentimientos 


humanos”. A medida que 


avances, conocerás a más de 


40 personajes diferentes que 


dejarán huella en el pequeño robot. 


El titulo sigue conservando la misma 


jugabilidad y nivel de acción que su con- 


traparte japonesa, incluso podemos decir 


ER SCORE 
e pa un e 


Ma AUTESS 


ll que se mejoró la inteligencia artificial para agregarle 


más reto, pero en general no hubo mayores cambios. 


Esperamos que se incluyan algunos extras antes de 


que salga a la venta este verano. 


é a qe 
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a Kingdom Hearts: Chains of Memories 


MES RPG Otoño 2004 


Este RPG reúne a los personajes del mundo mágico de Disney volverán. En ese instante, un hombre misterioso aparece de re- 
con los más sobresalientes de la saga de Final Fantasy en una  pente y le dice: "Adelante está lo que buscas, pero para reclamar- 


aventura que te cautivará de principio a fin. lo debes perder algo que quieres...” 


La historia del juego es la siguiente: Cuando el hombre desaparece, el 


una noche, después de atravesar , camino se convierte en uno y al 


campos interminables llenos de final se ve un castillo cuyo interior 


pasto, Sora se topa con una división en el camino... sólo muestra un enorme vacío. Las memorias de Sora se arremoli- 


Se detiene ante ésta y recuerda a los amigos que perdió y no nan delante de él, guiándolo hacia una gran aventura. 
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¿Qué es lo que Sora ganará y qué perderá? Pa) Otro aspecto atractivo es la calidad de los vi- 
Kingdom Hearts mostrará muchos as- Disnep YT S(MUAREENIX  deos que usarán para enriquecer tu experien- 
pectos innovadores a los cia al jugar. Tristemente, 
felices poseedores de un no podemos mostrarte en 
Game Boy Advance. : : , todo su esplendor estos 
El sistema de bata- ATTE sm DY » ¡3 videos, pero checa a 
llas funciona como INEA EANNVAS N JAS AA De DY detalle estas imágenes 
un juego de cartas al ie | INTI NY | PU) para darte una idea. 
estilo “Yu-Gi-Oh! y AAA € A A Ml CAI E a Aunque los personajes | 
Pokémon TCG”, con dl son para niños, la trama 
el plus de haber sido di- es más compleja y rica de lo 
señado para aprovechar el que te imaginas... Si considera- 
poder del GBA. bas este juego para "pequeños”, 
piénsalo dos veces antes de tomar una decisión. 
No te dejes engañor, aunque los personajes parezcan tiernos e 
inocentes, son muy poderosos. Cuida siempre tus puntos de vida y Este título es una aventura nueva y exclusiva para el 


presto mucho atención a sus debilidades Game Boy Advance que no puedes perderte. 


SS 


E 
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Parque Temático Infantil. Acceso ++3 (Hipódromo de las Américas) 
Boulevard Pípila s/n, entre Industria Militar y Av. Conscripto. 
Tel. 26 29 5600. www.granjalasamericas.com.mx 


Boletos en 
ticketmaster www:icketmaster.commx 5325-9000 dhscberndas- Liverpool” (fúbricas de ¿francia 
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Las Américas 


sa 


e, Street Racing Syndicate 


eN 


Ma Carreras Finales 2004 
Lo de hoy son las carreras informales, o mejor dicho... ilegales. Lo has visto Donde hay algo ilegal, siempre la justicia está al ace- 
en películas como Rápido y furioso y en juegos de la calidad de Need for cho y más todavía cuando ven un auto fuera de lo co- 
Speed Underground, pero ahora con SRS las carreras urbanas llegarán a mún por las calles de LA, corriendo a toda velocidad 
un nivel nunca antes visto. Escoge tu auto, compra los accesorios necesarios como si estuviera en las pistas de "Nascar”. En la 
para hacerlo aerodinámico y veloz, y enfrenta los diferentes retos que te es- parte superior derecha de la pantalla, verás un indi- 
peran en las calles. cador que se activa al momento de iniciarse una per- 
secución policíaca; para escaparte de los brazos de la 
Compite por los caminos de Los Ángeles, Filadelfia y Miami para ganar di- justicia, sólo usa tu habilidad tras el volante y pisa el 
nero, respeto y, por supuesto, el cariño y la gratificación de las hermosas mo- pedal hasta el fondo hasta perderlos. Con estos autos, 
delos de SRS (Sasha Singleton, Tila Nguyen, Courtney Day y muchas más). será muy dificil que te atrapen. 


Por cada triunfo, recibirás algo de efectivo para invertir en tu auto, ya sea en 
la compra de otros más potentes o realizar modificaciones para dejar mor- 
diendo el polvo a tus oponentes al presionar el botón de Nitro”. En total, 
hay más de 791 billones de combinaciones y upgrades, toda una gama de op- SN SNE 
ciones para personalizar tu vehículo. y AN Y 

», 
Entre más partes del auto modifiques, mayor será la potencia, así que no ru 


dudes al momento de gastar tu dinero. Al igual que en la realidad, cada vez 


z 


que choques, tu auto se verá afectado, su rendimiento bajará y obviamente 


te costará repararlo. Ten mucho cuidado con las curvas peligrosas para evi- 


tar gastos innecesarios. 


Respoci 11322 
15014 
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Según la opción que elijas, serán los retos a cumplir, por ejemplo, en Street 
Mode tomas tu auto y recorres la ciudad en busca de oponentes para iniciar 
una carrera callejera; en "Arcade Mode, compites en diversos escenarios de 
dos o tres lapsos cada uno y tienes la opción de usar los autos modificados 
obtenidos en otras modalidades. Sin importar la opción seleccionada, SRS 
te mantendrá entretenido por un largo rato, no sólo por la gran movilidad y 
realismo con el que controlas los autos, sino por todos los detalles que pue- 
des hacer para conseguir un vehículo de ensueño. Y si agregas un grupo de 
esculturales chicas en bikini, ¿qué puede faltar? 


SHOWROÓM 


La versión que checomos es preliminar, pero nos permitió 
disfrutar todo lo bueno que ofrece Street Racing 
Syndicate. Ya sea que juegues solo o con tus amigos, ésta 
es una buena opción para sentir la velocidad al limite. 


Tales of Symphonia 


¡El cuento continúa en el GameCube! 


Hasta la fecha, pocos son los juegos RPG que han salido para Nintendo. Si analizamos 

un poco, recordaremos Golden Sun para GBA y tal vez The Legend of Zelda: The Wind 

Waker, Skies of Arcadia Legends o Phantasy Star Online para GCN, sin contar estos tí- 

tulos, ningún otro de esta categoría nos ha emocionado tanto, pero la mala racha está a 

punto de terminar. Próximamente, tendremos la versión final de Tales of Symphonia, el 

primer RPG de Namco para el GameCube. Esta saga no es nueva, desde 1995 ya había 

una historia llamada Tales of Phantasia; por cierto, se corre el rumor que Namco está tra- 

bajando en un remake para el Game Boy Advance. 748 sa POROTEZ, 


Hasta cuatro jugadores pueden participar en forma 
simultánea en la batalla. 


lhave come lor tht 


Explora los diferentes calabozos y usa tus habilidades 
para resolver los acertijos, 
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e. Baten Kaitos 


Imagínate que un día de escuela como cual- 
quier otro se convierte repentinamente en 
el principio de la liberación de los pobla- 
dores de Sylvarant, quienes han sido escla- 
vizados por los Desians desde hace mucho 
tiempo. Ahora, una de tus amigas (Colette) 
es "La Elegida” para restaurar la paz del 
mundo y tu deber es acompañarla en este 
viaje de fantasía. A tu paso encontrarás di- 
versos puntos de resistencia enemiga, tan- 
to bestias salvajes como bandidos o mons- 
truos; si te acercas al oponente, entrarás a 
otra pantalla de batalla. Los combates son 


Finales 2004 
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completamente en 3D, permitiéndote ge- 
nerar mejores estrategias para usar tus 


magias, ataques especiales o items. 


Como en todo RPG, al término de cada 
combate ganarás puntos de experiencia 
que elevarán tu nivel de poder, velocidad y 
defensa. La movilidad es bastante fluida, 
en el mapa o batalla sólo controlas a un 
personaje, los demás serán manejados au- 
tomáticamente por el .CPU, pero tienes 
plena libertad para elegir su estilo, ya sea 


ofensivo o defensivo. 


Para seguir con la línea de buenos juegos en el Nintendo GameCube, Namco nos presen- 
ta Baten Kaitos, un juego espectacular, del estilo RPG que a muchos de nosotros nos en- 
canta. Con una historia épica que te involucrará desde el principio y gráficos similares a 
los vistos en las últimas partes de Final Fantasy. Para cada personaje se han hecho múl- 
tiples gestos faciales, emociones y expresiones, logrando el realismo y el sentimiento 


correcto para cada una de las escenas. 


La historia de Baten Kaitos toma lugar en un momento en que las tierras existen en 
el cielo (al estilo Skies of Arcadia). Es una era en la cual los vastos océanos se han 
convertido en una leyenda para los hombres. En este mundo es donde Kalas y 
Xelha se conocen... un mundo en crisis, en el que una conspiración por el poder 
puede conducirnos a la destrucción. Tú tomas el control de un espíritu que 
guía y aconseja a Kalas a través de su viaje y, al mismo tiempo, juntos comba- 

ten contra los peligros que salen a su paso. 


El sistema de batalla es similar al de Lost Kingdoms, donde usas cartas mágicas 

para atacar a tus rivales, éstas se llaman Magnus Cards y son aproximadamente mil 
tarjetas con diferentes acciones. El Magnus es la esencia natural de todas las cosas del 
mundo, incluyendo las espadas o hechizos mágicos. A diferencia de Tales of Symphonia, 
aquí podemos ver una historia más adulta, con batallas memorables en las que tu habili- 


dad y conocimiento serán clave para sobrevivir. 


SN 


La manera en la que trabajamos nuestras cosas dice mucho acerca de nosotros. 
Como elegir un arma dragón para decir en una bata Ñ 


Comic Mischiet — 4: 


aya M3Dao 
Mild Fantasy Violence cUST rl pi ad 


de Nintendo GameGube 
do, www .nintendo.com 
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cuUsTOM: 


Por fin lega a nuestro CONbiNeNte 


El concepto de Custom Robo es poco conocido en 
América comparado con Japón, en dicho país lanzaron 
dos juegos para el Nintendo 64 que no salieron de este 
lado del mundo. Por fortuna, la última aventura llega al 
Nintendo GameCube con toda la fuerza de este genial 
RPG. Aunque “en apariencia” es similar a algunos títu- 
los anteriores, en Custom Robo conocerás cosas más 
allá de lo que hayas jugado antes. 


Compañía: Nintendo 
Clasificación: Teen 
Desarrollador: Noise/Nintendo 
Categoría: Acción/RPG 


: e Jugadores: 1-4 simultáneos 
DEP S0maliaa 6 RQUO y PElEA! 


| d í 


RERSONRUIMZARMORWEGO 


Dejando a un lado las obvias similitudes, veamos más a fondo este excepcional título 


SEJRRARECEJAO 


Custom Robo tiene múltiples semejanzas con 


juegos como Pokémon, Power Quest y Metal que también tiene lo suyo. En realidad es como un RPG, tienes que conocer gente y 


Walker; para empezar, todo mundo emplea a los platicar con ellos para aprender cosas; pero a diferencia de la mayoría de los juegos de 
Custom Robo para pelear, resolver "riñas” y co- este género, aquí el protagonista habla de verdad y puedes elegir el tipo de respuesta 
meter vandalismo (Pikachu... ¡Impactrueno!). que desees. Obviamente, las contestaciones de la gente varían dependiendo de lo que 


También en este título el protagonista tiene mu- tú les digas, lo cual hace más realista al 
cho potencial, pero no tiene su propio Robo... juego. El modo de batalla no es como los 
¡Alguien se lo regala para que empiece a entrenar! tradicionales RPG, se trata de combates 
Lo sabemos, es trillado, pero no te dejes llevar llenos de acción que simplemente no se 
por las apariencias, las cosas son distintas. pueden comparar con ningún tipo de 


multiplayer hasta ahora. 


isso ¡convierte 1o común en original! 
ns 


m Otra de las cosas que diferencian a Custom Robo de los juegos típicos de ”entrenado- 
DAN res”, es que no debes usar forzosamente a un tipo de personaje para contrarrestar al otro; 
í podep Je Pp ; 


hr en este título puedes elegir al Robo de tu agrado y modificarlo, de manera que puedas cu- 
-" brir sus defensas y explotar sus habilidades. Quizá te suene igual, pero no es así. Por 
ejemplo, en Pokémon debes enseñar a tu monstruo de bolsillo, de forma casi obligatoria, 
dos ataques: uno del mismo tipo para que "pegue duro” y otro efectivo en contra del tipo 
de Pokémon que lo puede noquear, es decir, un Charizard con Fire Blast —que es del mis- 


mo tipo— y Earthquake, por si te enfrentas a un Pokémon tipo Electric. 


Guménoebe en la historia 


En el mundo donde se desarrolla toda la trama, la gente emplea a sus El héroe de la historia aprende a manejar a estos peculia- 


Robos para pelear, competir y cometer actos fuera de la ley; esta últi- res robots. Los CR son pequeños seres cibernéticos que 


ma actividad ha tenido un gran auge últimamente. A las personas luchan en arenas virtuales llamadas Holosseums. Los 


que usan a los Custom Robos se les llama Commanders. Como la Commanders deben "unirse” mentalmente con ellos para rea- 


policía es insuficiente para detener a todos los pillos, algunos Com- lizar un movimiento llamado "Dive”y, una vez que lo hacen, 


manders forman grupos llamados Bounty Hunters, quienes inter- entran en una pelea con los oponentes. Lo innovador es que, 


vienen en donde la policia no lo hace, Tú eres un muchacho a quien como los Commanders están conectados mentalmente con sus 


su padre le dejó un raro reloj antes de partir a un trabajo especial Robos, pueden llegar a sufrir los efectos de la pelea, si no tienen 


que ni siquiera tú conoces: a -spués, recibes la noticia de conectado un switch de seguridad. Obviamente, los malean- 


su fallecimiento y, como tes no lo usan y lastiman a la gente que pelea con sus Robos 


deseo”, te pide que te 


conviertas en un Commander. Como quieres cumplir al vencerlos. 


la última voluntad de tu padre y 


sitas un trabajo para man- 
tenerte, decides ir a solici- 
tar trabajo con los Steel 
Hearts, un grupo de cono- 
cidos Bounty Hunters. 


Part Generator 


Los Robos ganan ”experiencia” después de 


1658 ARRUES 


Los Robos cuentan con cinco partes diferentes a elegir. Debes seleccionar cada ganar una batalla, pero no suben de nivel co- 


una para el ataque y la defensa. Un Robo nunca se queda sin una parte, si no eli- mo podrías pensar. En cambio, sus datos son 


ges alguna en especial, tendrás que usar la estandar para pelear. enviados ditectamente:a un Generador: de 


Partes, que hace nuevas armas y accesorios 


Body: éste es el tipo de modelo de Robo a elegir y será la base. De esta parte para que puedas usarlos en combate. Al ter- 


dependerán los datos básicos del Robo (velocidad, resistencia, ataque, etc.). minar una pelea, visita el Part Generator con 
h 


el fin de tener disponibles nuevas partes 


Gun: tu modo principal de ataque. Esta arma se usa en el brazo de- para tu Robo. 


recho y sirve para dispararle a tu enemigo. Hay de varios ti- 


pos: fuertes, rápidas y de disparos multiples, etc. 


Bomb: el modo secundario de ataque son las bombas, 
que se llevan en el brazo izquierdo. Éstas 
pueden estallar de diversas formas 
y también se pueden usar co- 


mo ataque y defensa a la vez. ' You got a 
Drill Gun 


Pod: son accesorios 
auxiliares que se 
montan en la es- 
palda. Tienen va- 


rias funciones: 


misiles buscadores, 


trampas, bombas y cohetes, entre otros. 


Legs: los accesorios para las piernas le permiten a los 
Robos alcanzar mayores distancias con sus saltos, altas 
velocidades o mejor agarre al correr. 
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Las Daballas 


Otro atractivo de Custom Robo son sus 
encuentros ágiles y su acción. El objetivo 
principal es atacar a tu oponente hasta re- 
ducir su energía a cero; pero esto no es 
sencillo, pues los enemigos no se queda- 
rán a esperar tus disparos, Las batallas se 
tornan espectaculares si compiten varios 
jugadores a la vez. 


MODOS JUEGO 
suoru Mode 


A New Journey: en este modo seguirás la 
historia del héroe del juego, quien empie- 
za buscando un trabajo y, en un instante, 
se ve involucrado en misterios acerca de 
su propio mundo. 


The Grand Battle: una vez que termines 
el modo anterior, la historia continuará 
con esta otra parte, en donde el héroe del 
juego participará en un gran torneo, jun- 
to con los demás habitantes del pueblo. 


RA 


¡DIVe! 


Ahora ya conoces más acerca de este título que tiene “puntos a favor”. Aunque el 
inicio es algo similar a otros juegos, esta historia se torna más interesante y da 


vuelcos inesperados. El poder charlar 
con la gente y las bromas del juego, lo 
hacen muy divertido y que te encariñes rá- 
pidamente con los personajes. La música no 
es de lo mejor, pero el gameplay lo compensa de 


gran manera. Custom Robo merece una buena 


checada por parte de cualquier videojugador. 
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G0MDOS Y ESUPALEUIAS 


No profundizaremos demasiado en este 
tema, pues el chiste es que tá mismo des- 
cubras y desarrolles cómo combinar los 
ataques y armas del juego. La acción y los 
valores de este título son tan buenos, ¡que 


incluso puedes elaborar combos y estra- 
tegias devastadoras! Por ejemplo, checa 
estas jugadas: acorrala a tu adversario 
lanzándole Pods que lo siguen y acércate 
rápidamente a tu objetivo y dispárale sin 
piedad para que, cuando quede en el sue- 
lo, lo remates con una bomba. También 
puedes usar una muy poderosa para 
noquearlo, enseguida usa Charge 
(botón X) para elevarlo y eli- 
minarlo en el aire con tus dis- 


paros normales. 


Arcade Mode u Versus Mode 


En este otro modo podrás pelear contra 
ocho oponentes consecutivamente, usando 
los Robos y partes que hayas obtenido en el 
modo de historia. Este modo es para un solo 
jugador. En el Versus Mode, pueden parti- 
cipar hasta cuatro jugadores en forma si- 
multánea, ya sea en equipos o cada quien 
por separado. La diferencia radica en que 
no son ocho peleas consecutivas como en 
arcadia. En ambos modos tendrás distintos 
tipos de encuentros a elegir. 


PPrrrry 


Al principio, Custom Robo parece algo 
aburrido y sin mayores retos, pero si te 
sientas a jugarlo con calma, des- 
cubrirás que es muy entretenido. 
Aunque yo no me clavé tanto como 
Panteón, también disfruté mucho las 
peleas de mi robot. El único "pero" de 
Custom Robo es que no cuenta con ele- 
mentos suficientes para diseñar hasta 
la última parte tu robot. Fuera de este 
inconveniente, es una buena opción que 
deberías de checar. 


El concepto es bueno, pero aun así no 
terminó de convencerme. El porqué es 
sencillo, simplemente se me hace un 
título divertido en modo multiplayer, 
que al jugarlo sólo me provoca algo de 
sueño. El corazón del CR son las peleas 
con los robots en arenas virtuales, pero 
no varían mucho unas de otras, excepto 
que le agregues nuevos aditamentos a 
| tu robot para hacerlo más poderoso, 
aunque esto se vuelve monótono 

después de algunas batallas. 


Custom Robo me gustó mucho, su concepto 
es magnífico. El hecho de poder elegir las 
| armas que utilizará tu robot durante las 

batallas, le da un gran toque de emoción y 
| estrategia al título. Además, la historia de 
| este título es tan divertida, que en algunas 
escenas no pararás de reír. Sin duda, fue un 
gran acierto de Nintendo traer este juego a 
América. Su único "problema" son los gráfi- 
cos, debieron ser mucho mejores; sin 
embargo, es una aventura que merece una 
recomendación amplia. 


S runuda 
Siempre me quedé con las ganas de 
jugar los Custom Robos japoneses, 
pero fui recompensado con esta exce- 
lente versión para el GCN. Me sumergí 
tanto en la historia, ¡qué no podía dejar 
de jugarlo! Ya me sentía todo un Steel 
Heart, y precisamente este aspecto es 
lo que hace tan bueno a un juego, sin 
importar el número de bits ni la cantidad 
de memoria que tenga. Recordemos que 
Battletoads sólo tenía dos megas, ¡y 
era excelente! 


¡Qué tal! Nuevamente, te saludamos en esta sección de récords. 


Comenzaremos con un juego muy dificil, F-Zero GX, que por cier- 


-07/04-2 


para saber quién eres). | 


to lo envía un lector que no puso su nombre (envíanos un mail 


; ; ¿ : | 
Aquí tenemos los mejores tiempos en todos los capítulos del modo | 


de historia, en la dificultad Very Hard que sólo es para expertos. 


, der REA, il ES 


| Para resolver este reto, simple- 
| 


mente tienes que enviarnos una 


ir e 
E foto o video en donde muestres tu 


mayor puntuación en el microjuego 
Baloon Fight, de la categoría de 9- 


Volt (Nintendo). Los mejores serán 


Chapter 1: S 
Captain Falcon rolas 0'59""140 publicados en números posteriores. 
Chapter 2: Ñ SS 
Goroh: The Vengeful Samurai 1117926 
Chapter 3: 
High Stakes in Mute City 132969 07/04-3 
Chapter 4: 
Challenge of the Bloody Chain 204070 
| Chapter 5: DIO Pe) Este otro reto también es sobre la 
Save Jody! 040978 es q categoría de Nintendo, pero es 
y muy diferente. Para resolverlo, tie- 
Chapter 6: nes que decirnos en qué está ba- 
Black Shadow's Trap 2'44"983 sado el juego Laser Outlaw. La 
respuesta la encontrarás en las 
Chapter ' páginas de uno de nuestros 
The F-Zero Grand Prix 254938 últimos números, lasí que es- 


peramos tus cartas! 


Chapter 8: 
Secrets of the Champion Belt 329488 


Chapter 9: 
Finale: Enter the Creators “19 Recuerda, para enviarnos tus respuestas a los retos (así como re- 
tos nuevos), debes hacerlo por correo ordinario; de preferencia en 
sobre grande y especificando, lo más claro y vistoso posible, que 
son para esta sección. Si se trata de juegos de GBA, debes tomarle 
la foto al sistema entero, o bien, puedes grabar en un video con 
Ss Des qeeta ayuda del Game Boy Player. Los videos deben ser en formato VHS. 


a, mos sorprendidos con es- ] , 
Í % En ambos casos, debes adjuntarnos una carta en donde estén re- 
, tos récords enviados por 


nuestro amigo misterioso. Ahí te 

los dejamos a ver si los puedes 

romper. También te pondremos 
un par de retos, ojalá los 


PUES les. Revista Club Nintendo 
E Sección Los Retos 
Av. Vasco de Quiroga +2000, Edificio E, Piso 2 


gistrados tus datos completos y los retos claramente explicados. 
No se admiten fotos vía internet; si tienes cámara digital, deberás 


seguir las condiciones mencionadas e imprimir tus fotos. 


Colonia Santa Fe, Delegación Álvaro Obregón 


Le C.P. 01210, México, D.F. 
A, 


yn 
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Prisoner or Azkaban para el Game Boy Advance 
es un RPG inmersivo para todas las edades. 


AND 


TEE 


1 1 , 7 nl 
PRISONER 
2004 Electronic Arts Inc. Harry Potter y todos los personajes y / —— . 


elementos relacionados son marcas registradas de y ) Warner 
Bros. Entertainment Inc. Harry Potter Publishing Rights O JKR. 


Harry, Ron y Hermione, junto con otros magos y hechiceros jóvenes regresan a 
Hogwarts, pata lo que promete ser otro excitante y peligroso año en este RPG de 
EA, basado en la tercera novela de J.K. Rowling. Sirius Black, un prisionero de 
Azkaban se ha escapado y el rumor es que anda en busca de Harry. Para empeo- 
rar las cosas, los Dementors, guardianes temidos de Azkaban, han sido vistos en 
las cercanías. Una gran amezana se cierne sobre Harry, y necesitará de la ayuda 
de sus amigos ahora más que nunca. 


Harry, Ron y Hermione tienen hechizos únicos y | 
movimientos especiales que les permitirán ayu- 
darse mutuamente. Explora nuevos lugares 
como el Expreso de Hogwarts. Junta más de 60 
tarjetas coleccionables y juega varios minijuegos. 


Pelea de monstruos con magia 


El sistema de batalla es por turnos y 
encuentros mágicos, que permiten que 
Harry, Ron y Hermione ganen experiencia 
y suban de nivel. Cada personaje posee un 
hechizo único y habilidades llamadas 
movimientos especiales. Los hechizos 
suben de nivel con su uso y, a su vez, cada 
uno tiene tres formas: uno, duo, tria. 


Llenando el Folio Bruti 
0 e 


A 


Vístete para el éxito 
Status/Equip 


Harry, el coleccionista 
Folio Universitas 


ep 


Her vath its rastacios Cqulr Glowez 
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Los movimientos especiales de Harry 
son tres tarjetas combo, con las que 
invocas a una gran variedad de efectos 
mágicos durante un encuentro. Podrás 
usar una tarjeta combo al obtener las 
tres necesarias para invocar. Las tarje- 
tas combo son catalogadas por su 
efecto en el Folio Universitas 


EVERYONE 


Fantasía Media 
Violencia 


84 NINTENDO GAMECUBE HARRY POTTER AND THE PRISONER OF AZKABAN 


Cuando te topes con un oponente que 
no esté en tu Folío Bruti, la criatura 
será rodeada por una nube azul mágica. 
Enfrenta al enemigo desconocido y usa 
Informus sobre él, su información será 
agregada a tu Folio Bruticuando lo de- 
rrotes. Revisa bien los datos para 
aprender sus debilidades y hechizos. 


Equipa a Harry, Ron y Hermione con 
items que suban su defensa, agilidad y 
defensa mágica. Puedes encontrar 
estos accesorios en cofres o puedes 
comprárselos a Fred y George. Algunos 
items son específicos para ciertos per- 
sonajes, por ejemplo, Harry es el único 
que puede usar equipo de Quidditch. 


nintendopower.com 


[TLEAKY CAULDRON 


Habla con Cornelius Fudge, él te mostrará tu habitación y te 
dará tus tres primeras tarjetas de colección. Encuentra tres más 
en Leaky Cauldron. Hagrid ha dejado un paquete para ti en tu 
alcoba que contiene The Monster Book of Monsters. Derrota al 
bestial libro para ganar un School Robe. 


¿A AÑ 


Después de salir de tu cuarto, te Cada personaje sabe hechizos que 
toparás con un amigo cercano a él o ella pueden usar para interac- 
Ron y su familia. Habla con Ron tuar con su ambiente. En el 

sobre su rata y después platica sótano, usa Lumos para ¡iluminar 
con Tom, el mesonero. Entra al el camino oculto y Flipendo para 
sótano para buscar'el Rat Tonic. mover oromper objetos. 


i Arrástrate por el piso 


Los contrincantes nuevos en el 
sótano estarán rodeados por una 
nube azul. Después de usar 
informus en el enemigo, podrás 
ver su verdadera identidad. Desde 
ese momento, ya ha quedado 
catalogado en un grupo para 

todo el juego. 


Rat Tonic 


Cuando encuentres el Rat Tonic, 
una rata yalo habrá bebido y se 
habrá transformado en un mutante 
enorme. Pelea contra la rata 
gigante para obtener el Rat Tonic, 
Incendio o Verdimillious son muy 
efectivas. Usa Flipendo para salir. 


YHOGWARTS EXPRESS 


Encuentra un asiento en el compartimiento del profesor Lupin 
o platica con tus compañeros antes de que el viaje comience. 
Cuando Neville pierda su rana, ayúdalo a buscarla en el carro 
del equipaje. Después de que los Dementors aparezcan y Harry 
salga, abre la puerta con Flipendo y Lupin te rescatará. 


RON WEASLEY 


La tarea de Ron es encontrar algo de chocolate 
- para Harry. Ve directo al carro buffet y habla con la 
e dama para recibir el chocolate. 


* Lady Carmilla Sanguina 
Collector's Card 

e Phoenix Collector's Card 

e Pepperup Potion 

* Norwegian Ridgeback 
Dragon Collector's Card 


 E= 

* abgut to entor a magical d 

ter Each charactor and ssture 

a turn to perform an action, o 
they can only pertorm one 


Juego del gato y el ratón 


Después de darle el Rat Tonic a Ron, el gato de Hermione, Crookshanks, 
perseguirá a Scabbers. Escoge ayudar aRon o Hermione para recuperar a 
su mascota. Según tu elección, será tu recompensa, 


RON WEASLEY 


Si vas con Ron en busca de su rata, Scabbers, 
deberás emplear su hechizo Alohomora para abrir 
y” las dos puertas en el sótano de Leaky Cauldron. 


* Hungarian Horntail 

Dragon Collector's Card; Da o * 
o Hebridean Black Dragon - 

Collector's Card 


HERMIONE GR ANGER 


Si escoges ayudar a Hermione a encontrar su gato, 
Crookshanks, tendrás que usar el hechizo Reparo 
hi para arreglar las escaleras rotas en el sótano. 


e Cordelia Misericordia 
Collector's Card 


e Malodora Grymm 
Collector's Card 


HERMIONE GRANGER 


El profesor Lupin le pedirá a Hermione que encuen- 
tre al conductor. Camina hacia la izquierda del carro 
y de pasajeros y sigue hasta el final para encontrarlo. 
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* Lady Carmilla Sanguina 
Collector's Card 
e Pepperup Potion 


* Norwegian Ridgeback 
Dragon Collector's Card ps e q por: 
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NAVEGANDO POR HOGWARTS 


Hogwarts es un castillo enorme con siete pisos y muchos recovecos y habita- 
ciones que lo convierten en un laberinto. Si no sabes a dónde ir, habla con otros 
estudiantes, ellos te dirán qué hacer. Busca en todas partes para encontrar cofres 
de tesoros y criaturas. Ten cuidado, pues los Dementors están ocultos en las 
sombras y podrían atacarte. 


Ah”. ls p A 
: fe»: : E Fred and fieorge's Shop 
e 7 | 19d Pasillos de Hogwarts Hermanos Weasley 
| A pa 


— 


AS e El cuarto con pinturas está yk Fred y George tienen una 
. por el pasillo del lado este. Si gy Mtteonec Potion tienda en la esquina del lado 
xd memorizas qué cuadros te ea mica tall derecho del séptimo piso, La 
llevan a distintos pasillos, LE pizarra en el cuarto de los. 
el navegar por Hogwarts te Pé Gryffindor tiene un anuncio 
será muy sencillo, , Sickles 1,617 s.sisries 4 de su tienda. 
| Siprefieres andar a pie, usa Fred and George's Shop Puedes comprar diferentes 
7 la gran escalera. Sus pel- " T tipos de ¡tems ahí. Hay 
daños llegan a todos los de Lomanian Longlora Drason-fide Cloak EQUIPO para tus personajes, 
pisos de Hogwarts. Una E pociones y tarjetas. Los 


. Y a ez 
puerta arriba de cada des- Ip ErSs Hireball Braco Bocca gemelos también te com- 


canso te lleva a un piso. La : dh" carts Horaris Pes prarán las cosas que ya no 
primera puerta se encuentra A necesitas, claro, a un precio 
en el primer nivel. Reig más barato. 


A Sickles 1,617 y 1350, Schles 
El Club de Magos Coleccionistas , 


El Club de Magos Coleccionistas de Cartas está localizado 
en el quinto piso (entra por la puerta en la pared de la izquier- 
da). Si has terminado una categoría completa de tarjetas, 
podrás abrir el cofre correspondiente para obtener un pre- 
mio, como el minijuego Tea Leaf Divination. Será necesario 
terminar Harry Potter más de una vez para tenerlas todas. 


| LECTURA, ESCRITURA Y MAGIA 


Sube por la gran escalera hasta el séptimo piso y camina hacia la izquierda hasta encontrar a un 
grupo de chicos Gryffindor. Habla con la señora gorda del retrato para entrar a la habitación de 
ellos. Escucha los anuncios de la profesora McGonagall el resto de la noche. Cuando despiertes, 
dirígete al primer piso para tus clases matutinas. 


pe 
7 


Tabla especial iria 
Los hechizos que se muestran LUMOS (Harry) ALOHOMORA (Ron) AERARO (Hormione) 
son los básicos y los primeros Usalo para iluminartu EY Abre puertas cerradas PUN Estehechizo arregla 
que aprendes. Los hechizos de la camino y descubrir 23) conun sello mágico Ni objetos rotos como 
fila de arriba sólo los puedes usar pasajes secretos. 380) (no puertas normales). MEAQMN] escalones. 
fuera de las batallas. 

FLIPENDO (Todos) DIFFINDO (Harry) SPONGIFY (Ron) GLACIUS (Hermione) 
Úsalo para empujar o romper ; Puede destruir Usalo en los Pads de A Enfría el fuego y crea 
ebistos específicos (Lame NN telarañas, también Spongify para saltar, y 28) puentes de hielo sobre 
les, bloques, etc.) ] sirve como un También debilita a todos 3 líquidos. Sirve como 

Ñ MP poderoso ataque. tus enemigos. E una forma de ataque. 


Clases de transfiguración El cuidado de las criaturas mágicas 


r - 
18 > 1] 


Entra al cuarto de clases de transfiguración (por la puerta de laizquier- En su cabaña en las tierras de Hogwarts, Hagrid te pedirá que recuperes 
da en el primer piso). Escucha la clase de McGonagall, ella te daráuna 5 Monster Book of Monster. Él le dará a cada personaje un nuevo 
misión: encontrarla en un laberinto. Recórrelo y derrota a Crabbe y hechizo, ya sea Diffindo, Spongify o Glacius. Entra al laberinto del jardín, 
Goyle al final (usa Incendio o Verdimillious). Silos derrotas, ganarás un recupera los textos y derrota a Venemous Tentacula (usa Diffindo y 
Black Pointed Hat, unas Quidditch Boots y el hechizo Petrificus Totalus.  Glacius), al ganar recibirás pociones, guantes y un reloj de bolsillo. 
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Si eliges a Ron como tu compañero para ir en busca 


turas mágicas de Hagrid involu- » de los ingredientes para la poción, deberás usar 
cran un Hippogriff de nombre 


Buckbeak. Draco insulta a la bes- 
- tia y arruina la lección, Cuando 
al a todos se vayan, Harry montará a 
pOr DiR tia hare, ora gar han Buckbeak abriendo el minijuego » Yardley Platt Collector's 
de Buckbeak Hippogrif Glide. Card 


* Manticore Collector's Card 
Clase de pociones 


* Phoenix Collector's Card 
, * Wiggenweld Potion 

Camina por la puerta del lado 

zquierdo de la entrada a las 


escaleras y escucha al profesor 


| Conoce a Buckbeak En RON WEASLEY 
Las lecciones de cuidado de cria- : 


Alohomora para entrar en áreas del laberinto. 
. + P 


Snipe en el salón de clases de las 
pociones. Escoge a Harry o a Ron HARRY POTTER 
para reunir los ingredientes. 2, Si escoges a Harry y Hermione para juntar los ingre- 
dientes para la poción, tendrás que utilizar Diffindo 
4 para cortar todas las telarañas. 


Junta los ingredientes en el 
laderinto, cuatro de ellos están 
en cofres. Al final del laberinto, 
encontrarás a un Troll de río, Si es s 
tenes a Ron, usa Spongify sobre e Poción Wiggenweld (x2) 
la bestia para debilitarla. Emplea 
e Glacius e Incendo para eliminarlo. 
AS Una vez derrotado, toma el últi- 
ARA mo ingrediente. Sniper te dará el 
hechizo Wingardium Leviosa. 


A AAA 
DE MAGIA 


y 


* Merlin Collector's Card 


Durante el transcurso del juego, tez a oportunidad de abrir Un minijuego especial llamado Owl Care Kit estará disponible 
cuatro divertidos minijuegos al cumplir con ciertas tareas, o al si conectas tu Game Boy Advance con tu Nintendo GameCube, 
juntar determinadas tarjeras. Una vez que abras un minijuego, usando tu GCN-GBA Cable Link, y compras el Kit a Fred y 
éste aparecerá en el menu principal para que lo puedas escoger. George en la tiendita de la versión del GameCube. 


Alinea los Wizard 
Crackers por color 
y forma para crear 
cadenas y acumu- 
lar puntos en este 
puzzle. ¡Cuántos 
puedes hacer? 


Tea Leaf Divination 
a 


as hojas del té 


Evita que el cam: 


biante Boggart lo dicen todo, | 
toque alos estu- Presiona A rápida- 
diantes. Presiona mente para hacer 


los botones del 
Pad en la direc- 
ción correcta, 


A girarlas hojas del 

| t6.OprimeB para 
detenerlas y leer 
el mensaje. 


Hemos revelado menos de la tercera parte de la historia de Harry, Ron y Hermione. ¿En verdad Sirius 
Black está tras Harry? ¿Por qué Potter se ve tan afectado por los misteriosos Dementors? Junto con 
sus compañeros, el joven aprendiz de mago debe descubrir las respuestas a estas preguntas. $ 
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Comenzando con una gran explosión y terminando con un final lleno de 
adrenalina, Tom Clancy's Splinter Cell impone los nuevos estándares 
para los juegos tipo stealth. El protagonista, Sam Fisher, sigue la línea de 
agentes tradicionales como Solid Snake, pero al mismo tiempo le 

da su propio estilo y carisma. Un antihéroe con muy poca pacien- 

cia y que nunca sigue las reglas, ése es Fisher, hace lo que sea para 
preservar la paz y salvar a su país. En el original Splinter Cell, él 
llevo a los corruptos dictadores rusos, quienes amenazaron al 
tre son crear un desastre electrónico. En Splinter Cell 

Y merrow, los riesgos son mayores. Un nuevo 

Menea rssta ha comenzado una rebelión 

SA ar asólo es una “pantalla” para 
eos: castigar a E 

Unidos liberando gérmenes de sma Ma 

pais. Fisher deberá viajar por el mundo" 
su vida para detener al terrorista. 


¡ENEE tos amiga de Sam, por 
eso mantienen una larga y sam relación. En 
las sombras, ningún guardia podian 
E Este 
aspecto del primer Splinter Cell se ha rei 
nado en Pandora Tomorrow de manera 
impresionante. La mayor parte de la acción 
del juego se lleva a cabo en áreas abiertas, asi 

que tendrás que considerar la forma del te- 

rreno. Si te deslizas por el pasto del pantano, 

atraerás a tus enemigos por el movimiento 

que te delatara, incluso también llamarás la 

atención si al asustar a algunas aves, provo- 
cas que salgan volando. 


Si lo que demandas es excelencia, Splinter Cell Pandora Tomo- 
rrow te complacerá. Fisher es un Splinter Cell, un agente secreto 
que se especializa en situaciones donde la fuerza bruta es inútil. 
Como Splinter Cell, Fisher trabaja solo. Sus misiones son srealth, 
no de agresión. Si te encuentras en una situación que involucre 
muchas armas de fuego, serás eliminado rápidamente. Ya sea que 
te infiltres en un campamento de entrenamiento enemigo o liberes 
a rehenes en una embaja extranjera, tendrás muchos factores en tu 
contra si te topas con el enemigo. Si te preguntas, ¿cómo puedo 
equilibrar la situación? La respuesta es: en las sombras. z 


$ 
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Hablando de guardias, ellos se saben un par de trucos. La inteligencia artificial se ha 
mejorado para convertir a los adversarios de Sam en los más listos que existan en un 


disco de videojuego. Los vigilantes conversarán entre sí, se moverán en grupos y revi- 


sarán un área si consideran que algo anda mal, incluso algunos usan googles de visión 
nocturna, que ponen en riesgo tu posición en la oscuridad. Reflectores, minas, alam- 
bres con trampas, perros y demás obstáculos harán su mejor esfuerzo para detener a 
Sam. También hay un nuevo sistema de alarma. Algunos niveles acabarán en el mo- 
mento que actives éste, pero algunos otros te permitirán esconderte. La primera vez 
que una alarma se active, los guardias se pondrán chalecos antibalas; la segund; vez, 


DIVERSION EAmenn | > 


Un jugador puede salvar al mundo desde la como ARRE 
Fisher, eso requerirá demasiados viajes por el RA MN 
el este de Timor, Francia, Israel e incluso EMANAN Ángeles. 
La abundancia en escenarios al aire FAA AS 


bien en el mundo de Sam. Aún la luz del sol sobre la jungla de Indonesia, encon- 
trarás muchos sitios donde MAIS A ato 
se lleve a cabo en espajFiM EAS een 
evita rrentres un juego con niveles mejor diseñados. Una misión requiere 
“Ue el último vagón de un tren, localizar a un agente secreto e ingresar a 
om iNitadora para después escapar por el frente de este transporte sin ser detec- 
” Tendrás que pasar por algunos vagones antes de que llegues al final del tren 
onde hay unas escaleras que te llevan al techo. Lo siguiente es regresar al convoy y 
volver a pasar por los mismos vagones y después salir para sujetarte de una orilla y 
pasar por el costado del tren sin ser visto los pasajeros del mismo. No mires abajo 
cuando salgas al exterior porque te puedes poner nervioso. La velocidad a la que via- 
jas es de más de 70 millas por hora, un movimiento en falso significaría el final para 
Sam. Éste es el trabajo muy creativo de unos genios y, cabe decirlo, es todo una mara- 
villa. El resto de los niveles tienen sus propios retos. Más adelante estarás dentro de 
un laboratorio criogénico lleno de mercenarios despiadados. Ya avanzado el juego, pa- 
e searás de noche por las calles y los techos de Israel para entrar a una televisora y se- 
cuestrar a un villano que, por cierto, está muy bien escoltado. Hay varias formas de 

(+ 441 completar una misión, cada vez que juegues este título, vivirás una experiencia dife- 
$1 BM rente.Sitienes paciencia ilimitada y mucha habilidad, puedes terminar el juego sin ac- 


ITTES: 


ME RAR] 


tivar ni una sola alarma o alertar a los guardias. 
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podemos decir que este nivel lo encuentras mientras estás de 
excursión en Indonesia). La versión de GCN tendrá conectivi- 
dad muy interesante con el GBA, muy similar a la del primer 
juego. Pandora Tomorrow convertirá tu GBA en un aditamento 
para espías digno del mejor agente secreto del mundo, éste 
muestra la localización de los enemigos, ¡tems, mapas de los 
niveles y más. Esto agrega mucho a tu experiencia de juego y 
puedes hacer uso de esta tecnología para infiltrarte con más 
facilidad. Esta opción de conectividad funciona sin la necesidad 
del cartucho Pandora Tomorrow para el Game Boy Advance. 


a n J 
FPS — 
> | E, 
- - a 
SS 


e 


po 
MURALLA 


Ni siquiera podemos discutir todos los 
aspectos tan sensacionales de este juego, 


desde los gráficos tan fantásticos hasta la 


Rad de ti, ni Emnpoto es lo que ya q 
jugado, en definitiva, vale la pena. 


JA 


Lethal attacks are pe E 5 


HINA NDAOA 


y 
( 


A 


y? 


Ao 


Had mm 7 dá 


Activa nuevos Boost 


Booster ¿A quién vencer y cuántas veces? 


e 


Blue Millennium Booster 


Derrota al "Rare Hunter” 10 veces. 


Blue Premiu m Booster 


Derrota a Yami Yugi 20 veces. 


Blue/Green Millennium Booster 
Derrota a Strings 10 veces. 
Dark Ruler Hades Booster 
bandido Keith 10 veces. 


Derrota a Odion 10 veces. 


a 


El Conejo Quicky presenta trucos 
¡de lujo!, pero no olvides acompa- 
ñar tus sesiones con un rico vaso 
de NESQUIK? para que el juego te 
haga los mandados.. 
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l hn 


Gold Millennium Booster 


l 


€ PEO 


Green Premium Booster — 


Pikmin 2 OÁÍGEN 4 Cisnón 20 voces. 


Guardian Sphinx Booster 


Derrota a Pegasus 10 veces. 


— p 


labilita el Challenge Mode 


Jinzo Booster 


A: Elsecreto de este modo (para uno o dos jugadores) está en la 
A tercera zona del juego: el área del lago. Una vez que lo hayas 
= desbloqueado, toma un puñado de Pikmin rojos, amarillos y 
| algunos blancos. Pelea contra los bichos eléctricos y con los 


Orange Premium Booster 


Derrota a Yami Marik 20 veces. 


_ E te 
a “lanzafuego”, y continúa por el nivel 5 del sótano. Enfrenta a Pink Premium Booster 


Derrota a Yami Bakura 20 veces. 


Purple Millennium Booster 


Derrota a Umbra y a Lumis 10 veces. 


| la araña con un pequeño grupo de Pikmin amarillos. Cuando 


la hayas vencido, aparecerá una llave. Haz que los Pikmin la 
E lleven a la salida y sal del nivel saltando por el geiser. El modo 


E Challenge estará disponible en el menú principal, ut po Premium Booster 

= Derrota a la computadora de duelo 20 veces. 
Red Millennium Booster 

— . Derrota a Arkana 10 veces. 

=3 Manipela la pantalla del título ” a 

= Relinquished Booster 


The Masked Beast Booster 


Derrota a Maku Tsunami 10 veces. 


'Thou sand-eyes Restrict Booster 


Derrota a Bonz 10 veces. 


Toon Summoned Skull Booster 


Derrota a Espa Roba 10 veces. 
Yamata Dragon E r 
Derrota a Joey Wyheeler 10 veces. 


Zombrya the Dark Booster 


Derrota a Mai Valentine 10 veces. 


En la pantalla donde aparece el título del juego, presiona X 


para que aparezca un escarabajo. En cuanto lo veas en la pan- 


_— talla, puedes controlarlo con el Stick C. Si lo mueves hacia el 
NS — Pikmin que hizo el logo, ellos interactuarán entre sí. 


UA Presiona Y para que aparezca un Chappie. Puedes moverlo 
NN igual que al escarabajo y con el botón Z haz que se coma a los 
= Pikmin. Para regresar, presiona el botón L. 

-=3 


Oprime R para hacer que los Pikmin corran por la pantalla y 


|  sereacomoden de nuevo para formar la palabra Nintendo, 


o 
: 
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Harvest Moon: 
A Wonderful Life 


El mejor lugar para pescar 

Dirígete al lugar "Dig” y verás del lado derecho una catarata que 
tiene una figura parecida a una cabeza. Lanza el anzuelo a la cabe- 
za y deja que la corriente se lleve la carnada. Si eres lo suficiente- 
mente paciente, podrás pescar valiosos peces como Yamune, Big 


Yamune, Huchep, Big Huchep, Nayamune y Big Nayamune. 


Deshazte de las lluvias y los tornados 

Cuando esté lloviendo y quieras detener las precipitaciones, visi- 
ta una mina y ponte a hacer hoyos un rato. Cuando salgas, la llu- 
via habrá cesado. Si te metes a la mina y no haces hoyos cuando 
salgas, seguirá lloviendo. 


Dinero fácil por hananas 

Compra una semilla de banana, plántala y cuídala. Ahora compra 
el seed maker. El verano siguiente, toma tus bananas y con el seed 
maker, recoge las semillas. Planta unas cuantas, y el resto vénde- 
selo a Van (se cotiza a 750 la semilla); un árbol de bananas da más 
de 30 frutos. Esto también lo puedes hacer con cualquier otro ár- 
bol frutal, aunque el de bananas es el que da más frutos. 


Duplica las Ruby Spice 

Elige cualquier tipo de receta y prepara algo en tu cocina. Selec- 
ciona sólo Ruby Spice y presiona Start, para que tengas más de 
éste. Repite el proceso hasta que tengas 99 especias, pero no ha- 
gas más, o no podrás usar todas tus botellas. 


Averigua quién te quiere 

Para que sepas cuánto te quiere la chica de tus sueños, mira en su 
diario. Puedes encontrar el de Celia en su cama, subiendo las es- 
caleras de su casa. Para ver el diario de Molly, checa en la mesa con 
flores en el Blue Bar. Para Nami, síguela a su cuarto en Inner Inn. 


Obtén el Seed Maker gratis 


Hazte amigo del científico dándole regalos; al principio del se- 
gundo año, él te obsequiará el Seed Maker. 


Cambia el clima 


Si te desagrada el clima, enciende tu televisión y apágala en el ca- 
nal del clima hasta que te dé el tipo de tiempo que te guste. 


Consigue mascotas 

Gato: hazte amigo de Romana y durante el otoño del segundo ca- 
pítulo, Romana te dará un gato. 

Pato: Compra un charco a Takakura y durante el verano del capi- 
tulo dos, recibirás un pato. 


Regatea con Van 

Puedes negociar con Van hasta tres veces; de esta manera, mejo- 
rará el pago por lo que le vendas arriba de 100 g. No aceptes su 
primera ni su segunda oferta, para que trate de hacer una tercera 
y mucho mejor propuesta. Si no lo hace, vuelve a insistir, enton- 
ces te hará más ofertas. 


Tips de amor 

Es muy sencillo conquistar a cualquiera de las chicas. A Muffy re- 
gálale casi cualquier flor o la Pretty Ore; también te aceptará sólo 
un tipo de pez: Big Huechep. A Nami obséquiale artefactos y, en 
otoño, dale flores azules. Para conquistar a Celia, bastan flores de 
diferentes tipos. Dale estos presentes diario a las chicas para que 
queden prendadas de ti, Si tienes problemas para convencer a 
Nami, decláratele a otras chicas y se pondrá celosa, y terminará 
por quererte más. 


Cásate con Celia en una temporada 

Dale a Celia el Goddess Drop diario, que se localiza cerca de Ves- 
ta. Y en el primer día del verano su diario tendrá cuatro corazo- 
nes. Ahora, cuando te despiertes el primer dia del verano, Nik 
Nak y Flak te otorgarán una pluma azul. Dásela a Celia y respon- 
derá que sí, sin titubear. 


Gana todas las carreras de caballos 

Antes de presenciar una carrera, salva tu juego. Ahora ve toda la 
carrera y recuerda quién ganó. Dale Reset a tu GCN y después 
puedes apostarle al ganador, pues ya sabes quién es. ¿Back to the 
Harvest Future? ¡Para nada! 


CLUB NINTENDO 


93 


The Simpsons: 
Road Rage 


Auto secreto de Homer 

Completa las 10 escenas en Misión Mode para obtener un carro 
oculto. Puedes elegirlo en cualquier modo, seleccionando la foto 
de Homer. 


Krusty 


Para obtener a Krusty, el payaso, ve a las opciones; ahora presiona 
y mantén L + R y marca la siguiente secuencia: B, B, X, Y. 


Para habilitar este tipo de vista, presiona y mantén L + R, además 
marca la siguiente secuencia: X, X, X, Y. 


División de la pantalla 

Si quieres cambiar la manera de dividir la pantalla de vertical a 
horizontal; ve a la pantalla de opciones, presiona y mantén L + R 
e introduce el código: Y, Y, Y, Y. 


Detén el tiempo 


Si quieres detener el tiempo en este juego, en la pantalla de opcio- 
nes presiona y mantén L + R, y después X, B, Y, A. 


Habilita a Frankenbart 


Para que juegues con este siniestro Bart Simpson, cambia la fecha 
de tu GCN a 10/31 Con esta modificación, Bart cambiará de ima- 
gen en la selección de escena. 


Marge la peregrina 
Para ver a Marge con otro tipo de ropa, pon la fecha de tu GCN al 
22 de noviembre. 


Krusty de Año nuevo 

Si quieres que Krusty use un disfraz navideño, ajusta la fecha de 
tu Nintendo GameCube al 1 de enero. Ahora sólo eligelo en la 
pantalla de selección de personaje. 


Ajusta la fecha de tu GCN al 25 de diciembre y verás a Apu vesti- 
do de Santa Claus en la selección de personaje. 


Modo de cámara lenta 


Para tener este modo, ve al menú de opciones, mantén presiona- 
dos Y y R. Ahora presiona en secuencia: A, X, B, Y. 


Más vistas para la cámara 


En la pantalla de opciones, mantén presionados L + R; ahora, 
aprieta B, B, B, B. 


Líneas de colisión 
Efectúa la secuencia B, B, A, A, en la pantalla de opciones, al mis- 


mo tiempo que mantienes presionados los botones L y R. 


Habilita a los personajes en 2D 


En la pantalla de opciones mantén presionados L + R,además del 
siguiente código: X, X, X, X. 


En la pantalla de opciones, presiona L + R, y al mismo tiempo la 
secuencia: B, B, Y, X. 


Para tener este modo listo, mantén presionados los botones L + 
R en la pantalla de opciones, y al mismo tiempo introduce la si- 


guiente secuencia: A, A, A, A. 


Nuclear Bus 
Si quieres jugar con el Nuclear Bus, mantén presionados L + R, 


además del siguiente código: B, B; Y, A. 


Juega con Smithers 

Si quieres elegir a Smithers, presiona la siguiente secuencia 
(manteniendo presionados L y R) en la pantalla de opciones: 
B, B, Y, Y. 


En la pantalla de opciones, mantén presionados L + R, e introdu- 
ce el código: B, B, Y, X. 


TOMALO CON LECHERA 


James Bond 007: 
Everything or Nothing 


Trucos de Platinum Medals 


Para obtener todos los premios, debes colectar el número corres- 


pondiente de Platinum Medals (conseguidas al completar los ob- 


jetivos en el modo de un solo jugador). Después sólo necesitas 


Obtén la Golden Gun 


En la pantalla de pausa presiona: X, Y, X, X, Y. 


introducir los códigos en la pantalla de la pausa. 


Todas las armas: 17 Platinum Medals 
X, Y, A,A,X 


Arena Mode 
Juega las misiones cooperativas y obtén puntos de multiplayer al 


completar cinco objetivos opcionales. 


Capa: 13 Platinum Medals 
X, Y, A, Y, B 


Personajes y arenas ocultas 


Para obtener todos los personajes y las arenas que están escondi- 


Municiones al doble: 7 Platinum Medals 
X,X, A, X, Y 


Doble daño: 9 Platinum Medals 
X, Y Y, B,X 


das en el juego, debes conseguir la cantidad de puntos multipla- 


yer que te mencionamos en el modo cooperativo. 


Municiones al máximo: 11 Platinum Medals 
X,X, Y, B,B 


Agent 003: 290 puntos 

Baron Samedi: 50 puntos 

Burn Chamber arena: 370 puntos 

Arena Mode, and Cistern arena: 30 puntos 
Diayato Moscow: 400 puntos 


Batería completa: 15 Platinum Medals 
X, Y Y, A,X 


Egypt Commander: 90 puntos Golden Gun: 1 Platinum Medal 

Egypt Guard:180 puntos X, Y, A, X, Y 

Hezmet Guard: 110 puntos 

Katya Jumpsuit:320 puntos Batería mejorada: 5 Platinum Medals 

Le Rogue: 260 puntos X,B,B,A,X 

ess Agea ISO pares acción nl Plastic Medals 
Moscow Guard: 230 puntos X,A,A,B, Y 

Mya: 130 puntos 

Odd Job: 70 puntos Platinum Gun: 27 Platinum Medals 
Serena: 350 puntos Cámara lenta al conducir: 25 Platinum Medals 
Serena: 430 puntos Municiones infinitas: 23 Platinum Medals 
South Commander: 210 puntos Batería infinita: 19 Platinum Medals 

Test Lah arena: 160 puntos se X, B,X, B, Y 


Recompensas por Gold Medals 


Mejoras para las armas 

Cayenne Weapon Upgrade: 12 Gold Medals 
Tank Weapon Upgrade: 10 Gold Medals 
Triumph Weapon Upgrade: 21 Gold Medals 
Vanquish Weapon Upgrade: 15 Gold Medals 
Nanotank Weapon Upgrade: 24 Gold Medals 
Helicopter Weapon Upgrade: 6 Gold Medals 


Personajes 

Katya: 20 Gold Medals 

Mya: 14 Gold Medals 

Serena: 8 Gold Medals 
Underworld: 11 Gold Medals 
Miss Nagai: 17 Gold Medals 


Modos de juego 

MI6 Combat Simulator: All Gold Medals 
MIG6 Survival Test: All Gold Medals 
Gallery: 27 Gold Medals 
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Una vez más, llegamos a la página 96 y estamos 


seguros que, al igual que nosotros, tú quieres 
más información sobre Nintendo, por eso te 


invitamos a echarle un vistazo a la próxima edi- 


ción de tu revista Club Nintendo, en la que 
encontrarás varios artículos interesantes y, 
cloro, los clásicos S.0.S., retos y Top 10. 
¡Nos leemos en agosto! 


Mario Golf 
Advance Tour 


¿Recuerdas la version para Game Boy Color? 
Era buena, ¿no? Pero ahora en el Game Boy 
Advance se han logrado cosas sorprendentes, 
como escenarios virruales llenos de deralles 
que te hacen sentir dentro de un verdadero 
campo de golf, claro, con las caracteristicas tis 
picas del Mushroom Kingdom. ¿El plus? 
Mario Golf Advance Tour es compatible 
con el GameCube —para activar personajes 
secretos—, tambien con el adaptador inalám- 


brico y el Game Boy Player. 


A AS 
tus preguntas, sugerencias o comentarios a 
nuestro correo electrónico, con todos tus datos 
(nombre, seudónimo y lugar de donde nos es- 
cribes) a la dirección: clubninOclubninten- 
domx.com, o a través de nuestra página de in- 
ternet www.clubnintendomx.com. 


Si lo prefieres, mándanos una carta a nuestras 
oficinas en: 

Av. Vasco de Quiroga +2000 

Edificio E, Piso 2 

Colonia Santa Fe 

Delegación Álvaro Obregón 

C.P. 01210, México D.F 
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Dragon Ball 2: 
Supersonic Warriors 


Los personajes de Akira Toriyama nunca 
pasan de moda y, aunque en la televisión 
repitan una y otra vez la serie, Atari mar- 
ca la diferencia al hacer juegos novedosos 
para que no te olvides de sus personajes. 
Ahora en Dragon Ball Z: Supersonic 
Warriors para Game Boy Advance, entrarás a un nuevo combate usando los poderes 
clásicos de Goku, Vegeta, Piccolo v los demas poderosos guerreros, para demostrar 
quién de todos es el mejor. 


Tales of Symphonia: 


El Nintendo GameCube no se caracteriza por 


tener muchos juegos tipo Role Playing Game en su 
catalogo, pero los pocos en su lista son extraor- 
dinarios. Namco suma Tales of Symphonia a esa 
libreria de calidad, con gráficos al estilo de anima- 
cion japonesa, donde controlas a Lloyd, un joyen: 
estudiante que, junto con sus amigos, d 
salvar el destino de dos mundos 4 


que sea demasiado tarde. 


z 


o 


Ñ 
Pa 


Además, encuentra los tips de Harry Potter and the Prisoner of Azkaban para que deten- 
gos al malvado Sirius Black y a su legión de villanos. Asimismo, te ayudaremos a recorrer 
el mundo de fantasía en Shrek 2 (GCN), con una serie de consejos interesantes. 
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